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Abstrak 

Kecerdasan Buatan (AI) telah merasuki berbagai sektor dalam beberapa tahun terakhir, termasuk dalam sektor pendidikan. 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji apakah kecerdasan buatan memiliki dampak yang besar terhadap penggunaan AI 

dalam bidang pendidikan yang berfokus pada hasil pencapaian pelajar. Penggunaan AI saat ini sudah sangat mudah bahkan 

AI dapat langsung memberikan solusi atau hasil yang tepat. Namun, penggunaan AI juga menghadirkan tantangan terkait 

privasi, kesenjangan akses, persiapan tenaga pengajar serta akan memiliki ketergantungan terhadap AI. Oleh karena itu 

dalam paper ini pada penelitian ini akan dilakukan uji hipotesis dengan metode PLS-SEM terkait dengan manfaat dari 

kecerdasan buatan apakah mempengaruhi pencapaian pelajar. 
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1. Pendahuluan 

Dalam era teknologi informasi yang terus berkembang, kecerdasan buatan (Artificial Intelligence-AI) 

telah menjadi salah satu inovasi yang mendominasi berbagai sektor, dan salah satu bidang yang paling terpengaruh 

adalah pendidikan [1]. Kemajuan dalam bidang AI telah membuka peluang baru dan memunculkan potensi 

transformasi dalam pembelajaran dan pengajaran. Penelitian ini akan mengulas dampak yang ditimbulkan oleh 

penyebaran AI dalam pencapaian pelajar [2]. AI adalah kemampuan mesin untuk memproses data, belajar dari 

pengalaman, dan melakukan tugas-tugas yang biasanya memerlukan kecerdasan manusia [3]. Penggunaan AI 

dalam pendidikan telah membawa perubahan besar dalam cara siswa belajar, guru mengajar, dan lembaga 

pendidikan mengelola proses pembelajaran [4]. Dalam beberapa tahun terakhir, berbagai aplikasi AI telah muncul 

dalam konteks pendidikan, termasuk sistem pembelajaran adaptif, chatbot pembelajaran, analisis data 

pembelajaran, dan masih banyak lagi [5]. 

Penggunaan AI dalam pendidikan telah memberikan dampak yang signifikan, baik positif maupun 

tantangan yang perlu diatasi. AI memungkinkan personalisasi pembelajaran, di mana pelajar dapat menerima 

materi yang disesuaikan dengan kebutuhan dan tingkat pemahaman mereka secara individual [6]. Meskipun 

potensi positifnya, penggunaan AI dalam pendidikan juga menghadirkan beberapa tantangan. Seperti pencapaian 

pelajar, apakah memang AI dapat berpengaruh terhadap hal tersebut. Selain itu, ada risiko kesenjangan akses, di 

mana siswa yang tidak memiliki akses ke teknologi atau pelatihan AI mungkin tertinggal dalam proses 

pembelajaran [7]. 
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2. Tinjauan Pustaka 

Terdapat artikel mengenai dampak positif serta negatif pada masa depan pendidikan, artikel ini menjelaskan 

bahwa AI akan berdampak besar dalam pendidikan baik itu bagi pelajar maupun tenaga pengajar yang mana 

memiliki dampak positif bagi keduanya seperti mudah untuk mendapatkan informasi dan dapat membantu proses 

belajar. Tapi AI juga memiliki dampak yang mungkin bisa dibilang negatif yaitu ketergantungan pada kecerdasan 

buatan tersebut. Jika demikian apakah memang AI bisa mempengaruhi pencapaian pelajar atau tidak. 
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3. Metode Penelitian 

PLS-SEM (Partial Least Squares Structural Equation Modeling) adalah salah satu metode statistik yang 

digunakan untuk menganalisis hubungan antara variabel-variabel dalam suatu model struktural [8] [9]. PLS- 

SEM digunakan secara luas dalam berbagai disiplin ilmu, termasuk manajemen, ilmu sosial, ilmu ekonomi, dan 

ilmu komputer. Metode ini sering digunakan dalam penelitian untuk menguji dan mengukur hubungan antar 

variabel dalam model yang kompleks [10]. 

PLS-SEM memiliki banyak aplikasi yang beragam dalam penelitian dan analisis data Ini merupakan 

alat yang berguna untuk menguji model konseptual dan mengukur hubungan antar variabel dalam berbagai 

bidang ilmu [11]. Namun, perlu diperhatikan bahwa PLS-SEM juga memiliki batasan dan tidak selalu menjadi 

pilihan terbaik untuk setiap jenis penelitian [12]. 

SmartPLS adalah salah satu perangkat lunak yang digunakan untuk penelitian ini dan untuk melakukan 

uji hipotesis terkait analisis PLS-SEM (Partial Least Squares Structural Equation Modeling) [13]. PLS-SEM 

adalah metode statistik yang digunakan untuk menganalisis hubungan antara variabel-variabel dalam sebuah 

model struktural, dan SmartPLS adalah salah satu perangkat lunak yang memudahkan penelitian dan analisis 

yang menggunakan metode ini [14]. 

 

Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu kuesioner, kuesioner adalah suatu proses atau 

pendekatan yang digunakan untuk mengumpulkan informasi atau tanggapan dari responden melalui formulir 

kuesioner atau angket [15]. Metode ini biasanya digunakan dalam penelitian ilmiah, survei, atau studi pasar 

untuk mendapatkan data yang terstruktur dan dapat diukur dari sejumlah besar responden [16]. 

 

Variabel Independen 

● Penggunaan Kecerdasan Buatan (PKB) 

● Kualitas Pengajaran dengan Kecerdasan Buatan (KPKS) 

● Adopsi Teknologi oleh Pelajar atau Siswa (ATS) 

 

 

Variabel Dependen 

● Pencapaian Pelajar atau Siswa (PS) 

Variabel ini mengukur prestasi akademik, seperti nilai ujian, skor tes standar, atau pencapaian tujuan 

pembelajaran. Pencapaian pelajar adalah hasil yang umumnya ingin ditingkatkan dalam pendidikan. 

 

 

Hipotesis 

● Penggunaan Kecerdasan Buatan 

Variabel ini mencerminkan sejauh mana kecerdasan buatan digunakan dalam konteks pendidikan. Ini dapat 

diukur dengan metrik seperti tingkat adopsi teknologi AI oleh sekolah, universitas, atau lembaga pendidikan, 

serta sejauh mana AI digunakan dalam metode pengajaran dan manajemen pendidikan. 

● Kualitas Pengajaran dengan Kecerdasan Buatan 

Variabel ini mencerminkan penilaian kualitas pengajaran yang ditingkatkan oleh penggunaan kecerdasan buatan 

dalam pendidikan. Kualitas pengajaran dapat diukur dengan berbagai cara, seperti penggunaan instrumen 

penilaian oleh pelajar atau pengamat. 

● Adopsi Teknologi oleh Pelajar atau Siswa 

Variabel ini mencerminkan sejauh mana siswa mengadopsi teknologi AI dalam pembelajaran mereka. Ini dapat 

diukur dengan mengamati tingkat partisipasi siswa dalam platform pembelajaran berbasis AI atau tingkat 

keterampilan teknologi siswa. 
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Indikator 

PKB 

1. Seberapa sering Anda menggunakan platform atau aplikasi tersebut dalam sebulan? 

2. Bagaimana pendapat Anda mengenai efektivitas penggunaan kecerdasan buatan dalam mendukung 
proses pembelajaran Anda? 

3. Menurut Anda, apakah penggunaan kecerdasan buatan dapat memotivasi Anda untuk belajar lebih 

aktif? 

KPKS 

1. Menurut pendapat Anda, sejauh mana kualitas pengajaran yang menggunakan Kecerdasan Buatan 

mempengaruhi pemahaman Anda terhadap materi pembelajaran? 

2. Apakah Anda merasa lebih terlibat dan aktif dalam proses pembelajaran dengan penggunaan Kecerdasan 

Buatan? 

3. Apakah Anda percaya bahwa penggunaan Kecerdasan Buatan dalam pengajaran dapat membantu 

meningkatkan keterampilan analisis dan pemecahan masalah Anda? 

 

ATS 

1. Menurut Anda, sejauh mana penggunaan teknologi kecerdasan buatan membantu Anda dalam 

memahami dan menguasai materi pembelajaran? 

2. Apakah Anda merasa teknologi kecerdasan buatan membuat proses belajar lebih menarik atau 

interaktif? 

3. Apakah Anda tertarik untuk terus mengadopsi dan menggunakan teknologi kecerdasan buatan dalam 

proses pembelajaran Anda? 

 

PS 

1. Apakah penggunaan kecerdasan buatan membantu Anda dalam memahami materi pembelajaran dengan 

lebih baik? 

2. Bagaimana menurut Anda pengajaran dengan Kecerdasan Buatan mempengaruhi pencapaian akademik 

Anda? 

3. Bagaimana menurut Anda teknologi kecerdasan buatan dapat membantu Anda mengatasi kesulitan 

belajar atau pemahaman materi yang kompleks? 

 

Hipotesis Statistik 

Dalam model struktural ini, Anda dapat menguji hipotesis berikut: 

● H0 (Hipotesis Nol): 

Penggunaan Kecerdasan Buatan, Kualitas Pengajaran dengan Kecerdasan Buatan, Adopsi Teknologi oleh Siswa 

tidak memiliki dampak signifikan pada Pencapaian Siswa. 

● H1 (Hipotesis Alternatif): 

Penggunaan Kecerdasan Buatan, Kualitas Pengajaran dengan Kecerdasan Buatan, Adopsi Teknologi oleh Siswa 

memiliki dampak signifikan pada Pencapaian Siswa. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

Hasil yang di dapat dari SmartPLS dengan menganalisis menggunakan metode PLS-SEM, maka 

didapatkan hasil sebagai berikut: 
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Gambar 1. Outer Loadings 
 

 

Gambar 2. Construct Reliability and Validity 
 

Gambar 3. Discriminant Validity - HTMT 
 

Gambar 4. Discriminant Validity - Fornell Larcker 
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Gambar 5. Discriminant Validity - Cross Loading 

 

Gambar 6. Tabel Inner VIF - Inner Model 
 

 

 

Gambar 7. F - Square 
 

Gambar 8. R - Square 
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Gambar 9. SRMR 

 

 

 

Gambar 10. Bootstrapping - Uji Hipotesis 

Output Graphics 

 

Dari hasil yang didapat pada Outer Loadings data yang dihasilkan termasuk valid meski ada ada angka 

yang berwarna merah karena nilainya kurang dari batas yang seharusnya pada Outer Loadings [17][18]. 

Kemudian pada hasil analisis yang lainnya itu termasuk valid kecuali mungkin seperti pada Construct Reliability 

and Validity dan Discriminant Validity - HTMT yang memiliki hasil di luar batasan seharusnya tapi menurut 

pemahaman saya itu dikarenakan data yang saya olah dengan tabulasi dari kuesioner mungkin kurang karena 

hanya di lingkup kecil serta keterbatasan waktu yang saya miliki [19] [20]. Setelah dilakukan analisis data maka 

didapatkan hasil dari Uji Hipotesis P Value pada Bootstrapping yang mana hasil yang di dapat di luar batasan 

dari seharusnya jadi diperoleh Hipotesis sebagai berikut: 

H0 (Hipotesis Nol): 

Penggunaan Kecerdasan Buatan, Kualitas Pengajaran dengan Kecerdasan Buatan, Adopsi Teknologi oleh Siswa 
tidak memiliki dampak signifikan pada Pencapaian Siswa. 
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Kesimpulan 

Jadi dari penelitian tentang dampak dari kecerdasan buatan yang mulai menyebar dalam segala bidang 

terutama dalam bidang pendidikan terhadap pencapaian pelajar dan dari hasil analisis yang diperoleh, maka dapat 

disimpulkan untuk saat ini penggunaan kecerdasan buatan belum mampu untuk mempengaruhi pencapaian pelajar 

atau mungkin hanya sedikit yang dapat mempengaruhi pencapaiannya dikarenakan masih minimnya kemampuan 

untuk dapat menggunakan AI dalam bidang akademik. 
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