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Abstract: 

This study addresses the low Arabic writing skills of students at MAN 10 
Jombang, attributed to a lack of engaging learning media. The aim is to 
develop a comic-based learning media themed on the exemplary life of 
KH. A Wahab Hasbullah to enhance students' motivation and writing 
skills. The research employs a Research & Development (R&D) 
methodology with both quantitative and qualitative approaches. The 
comic's development involved expert validation, individual trials, small-
scale tests, and field testing. The results show a significant improvement 
in Arabic writing skills, with an average pre-test score of 57.5 and a post-
test score of 85.75. The conclusion is that comics are effective as learning 
media, capable of enhancing students' writing skills and learning 
interest. It is recommended to expand the use of comics across various 
subjects and integrate exemplary values to improve students' character 
education. 
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Abstrak:  

Penelitian ini berfokus pada rendahnya keterampilan menulis bahasa Arab 
siswa di MAN 10 Jombang, yang disebabkan oleh kurangnya media 
pembelajaran yang menarik. Tujuan penelitian adalah mengembangkan media 
komik bertemakan keteladanan KH. A Wahab Hasbullah untuk meningkatkan 
motivasi dan keterampilan menulis siswa. Metode penelitian yang digunakan 
adalah Research & Development (R&D) dengan pendekatan kuantitatif dan 
kualitatif. Pengembangan komik dilakukan melalui validasi ahli, uji coba 
individu, skala kecil, dan lapangan. Hasil penelitian menunjukkan peningkatan 
signifikan dalam keterampilan menulis bahasa Arab, dengan rata-rata nilai pre-
test 57,5 dan post-test 85,75. Kesimpulan dari penelitian ini adalah komik 
efektif sebagai media pembelajaran, mampu meningkatkan keterampilan 
menulis dan minat belajar siswa. Disarankan untuk memperluas penggunaan 
komik dalam berbagai mata pelajaran dan mengintegrasikan nilai-nilai 
keteladanan untuk meningkatkan pendidikan karakter siswa. 

Kata Kunci: Pengembangan Media; Komik Arab-Indonesia; Keterampilan 

Menulis; 
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PENDAHULUAN 

Keterampilan menulis adalah salah satu kemampuan berbahasa yang 
penting untuk dikuasai. Melalui menulis, seseorang dapat menyampaikan informasi 
kepada orang lain, sehingga pesan yang ingin disampaikan dapat diterima. Dengan 
demikian, komunikasi terjadi secara tidak langsung. Menulis bukan hanya tentang 
mencurahkan pikiran ke dalam tulisan, tetapi juga tentang menyusun dan 
merangkai kata-kata dengan baik dan benar (Hendrawanto Ch 2020, 59). 

Pembelajaran keterampilan kitabah bertujuan agar siswa mampu 
menuliskan kata-kata dan kaimat bahasa Arab dengan mahir dan benar. Akan tetapi, 
di Indonesia masih banyak siswa yang mengalami kesulitan pada keterampilan 
kitabah bahasa Arab, hal ini dikarenakan masih banyak guru yang mengabaikan 
pembelajaran keterampilan kitabah dan belum memanfaatkan media secara 
optimal dalam pembelajaran keterampilan kitabah (Zulailiana, Nuzulia, dan 
Mulyoto 2022, 26). 

Hal ini sejalan dengan observasi di Madrasah Aliyah Negeri menunjukkan 
bahwa banyak anak menghadapi kesulitan dalam mengakses materi pembelajaran 
bahasa Arab yang menarik dan interaktif. Metode pengajaran yang monoton dan 
keterbatasan akses internet serta rendahnya minat baca semakin memperburuk 
situasi tersebut. 

Dalam hal ini penulis mencoba untuk mengembangkan media komik untuk 
menunjang kegiatan pembelajaran bahasa Arab terutamanya dalam hal membuat 
anak-anak/siswa menjadi lebih tertarik terhadap pembelajaran bahasa Arab, 
karena seperti yang kita ketahui bahwa komik merupakan hal yang sangat menarik 
bagi anak apalagi komik seputar animasi yang sering mereka lihat ditelevisi, ini 
merupakan seseuatu yang bisa memicu anak-anak menyenangi bahkan 
menggandrungi bahasa Arab, apabila komik ini bisa dikolaborasikan dengan dengan 
materi atau pembelajaran bahasa Arab di sekolah (Hidayat Agusvian, Asep Sopian, 
dan Nunung Nursyamsiah 2021, 48).  

Komik dapat meningkatkan maharah kitabah (keterampilan menulis) 
berlandaskan pada prinsip bahwa media visual, seperti komik, dapat memperkuat 
pemahaman dan daya tarik pembelajaran. Komik menggabungkan elemen teks dan 
gambar, yang dapat membantu siswa dalam memahami konteks dan struktur 
naratif, serta merangsang imajinasi mereka. Dengan cara ini, siswa tidak hanya 
belajar menulis dengan lebih baik, tetapi juga dapat mengekspresikan ide-ide mereka secara kreatif. Penelitian oleh (Oki Surhadi, 2021).” menunjukkan bahwa 
penggunaan komik dalam pembelajaran bahasa dapat meningkatkan motivasi dan 
keterampilan menulis siswa, karena komik memberikan konteks yang lebih hidup 
dan menarik bagi mereka. 

Berdasarkan uraian permasalahan tersebut, pengembangan media 
pembelajaran komik keteladanan KH A Wahab Hasbullah untuk meningkatkan 
keterampilan menulis bahasa Arab merupakan langkah yang penting dan relevan. 
Dengan media ini, diharapkan siswa tidak hanya lebih termotivasi dalam belajar 
menulis bahasa Arab, tetapi juga mampu meneladani nilai-nilai positif dari KH A 
Wahab Hasbullah. 
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METODE PENELITIAN 

Peneliti mengidentifikasi potensi masalah pada siswa kelas X MAN 10 
Jombang, yang berlatar belakang sekolah berbasis agama namun memiliki 
keterampilan menulis bahasa Arab yang minim. Dari masalah ini, peneliti 
mengumpulkan data dan menyimpulkan bahwa mereka memerlukan media 
pembelajaran baru yang tidak monoton seperti komik. Dalam proses pengumpulan 
data, peneliti melakukan beberapa langkah untuk mengatasi masalah tersebut. 

Desain produk yang dikembangkan adalah komik dengan gambar-gambar 
untuk memudahkan siswa menguasai kosa kata bahasa Arab dan menghindari 
kebosanan. Isi komik disesuaikan dengan materi yang digunakan di kelas X MAN 10 
Jombang. Revisi desain dilakukan oleh dua orang dengan mengisi lembar saran dan 
kritik terhadap aspek desain, isi komik, dan materi produk yang dikembangkan. Uji 
kualitas produk dilakukan dengan meminta penilaian dari ahli materi dan ahli 
media komik. Uji coba produk dilakukan secara individual, dalam skala kecil, dan di 
lapangan dengan memberikan soal pre-test dan post-test kepada siswa kelas X. 

Penelitian ini memanfaatkan pendekatan kuantitatif dan kualitatif dengan 
jenis penelitian pengembangan (Research & Development). Menurut Prof. Sugiono, 
Metode penelitian dan pengembangan (reasearch and development (R&D)) adalah 
metode penelitian yang digunakan untuk mengahsilakn rancangan produk baru, 
menguji keefektifan produk yang telah ada serta mengembangkan dan menciptkan 
produk baru (Yuliani dan Banjarnahor 2021, 114). Sumber data berasal dari siswa 
kelas X MAN 10 Jombang, ahli materi, dan ahli media. Data yang digunakan terdiri 
dari 1) Data kualitatif yang mencakup saran dan kritik dari dosen pembimbing, ahli 
materi, dan ahli media. 2) Data kuantitatif untuk mengukur produk berdasarkan 
skor penilaian dari ahli materi, ahli media, dan siswa. Teknik pengumpulan data 
mencakup observasi, angket, dan uji coba. 

Prosedur pengembangan R&D menurut Borg and Gall yang terdiri dari 10 
tahapan penelitian (Hasballah, Fitriani, dan Sariani 2021, 135). Tahapan yang di 
kemukakan oleh Borg and Gall ditunjukkan pada gambar berikut ini: 

Gambar 1. 
Model pengembangan Borg & Gall 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini dilaksanakan di MAN 10 Jombang, subjek penelitian ini adalah 
siswa-siswi kelas X MAN 10 Jombang tahun pelajaran 2023/2024. Rincian jumlah 
siswa kelas X adalah 24 Siswa. Pokok materi yang diajarkan pada penelitian ini 
adalah mengenai maharah kitabah. Penelitian ini dilaksanakan untuk mengetahui 
pengaruh penerapan media komik. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 
komik tersebut peneliti menerapkan metode Pre-test dan Post-test. Pre-test 
dilaksanakan sebelum diterapkannya media pembelajaran tersebut dan Post-test 
dilaksanakan setelah media komik diterapkan. Untuk mencapai hasil penelitian 
dilakukan beberapa langkah, diantaranya. (1) Sebelum pembelajaran dimulai 
langkah pertama yang dilakukan adalah pemberian soal pre-test, (2) Dalam 
menyampaikan materi dan isi komik peneliti menggunakan metode ceramah, siswa 
hanya diam dan mendengarkan, (3) Setelah penyampaian materi adalah pemberian 
soal post-test yang bertujuan untuk mengukur kemampuan siswa setelah 
penerapan media. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh dalam penerapan 
media komik terhadap pembelajaran maharah kitabah dikelas X MAN 10 Jombang. 
Untuk mendapatkan data penelitian peneliti menggunakan instrumen atau alat 
penelitian. (1) Pre-Test dilaksanakan untuk mengukur sejauh mana kemampuan 
siswa sebelum diterapkannya model pembelajaran yang akan diteliti. Pre-test 
dilaksanakan dikelas yang dijadikan sebagai subyek penelitian. Soal yang digunakan 
dalam penelitian ni berbentuk pilihan ganda, (2) Post-Test dilaksanakan sebagai 
penliaian akhir dalam penelitian guna mengetahui sejauh mana mengetahui siswa 
setelah diterapkannya media pembelajaran yang telah digunakan. Bentuk soal yang 
digunakan adalah pilihan ganda. 

Tahap Persiapan dan Pengumpulan Data 

Hasil dari tahap ini mencakup persiapan dan pengumpulan data dari 
identifikasi kurikulum, standar kompetensi, kompetensi dasar, tujuan 
pembelajaran, dan indicator pembelajaran.  
Tahap Pengembangan Produk 

Tahap ini melakukan pengembangan media pembelajaran 2 bahasa yaitu 
Bahasa Indonesia dan Bahasa Arab. Langkah-langkah Menyusun dan mendesain 
komik adalah sebagai berikut: 

1) Penyusunan Komik 
a. Menentukan Tema Dalam komik ini mengambil tema “keteladan sang ulama” 

 
b. Cerita 

Dalam komik ini menceritakan kegiatan sehari-hari tokoh yang 
mencerminkan akhlak Seperti KH. A. Wahab Hasbullah 
 

c. Karakter 
Menentukan karakter sesuai dengan deskripsi sifat yang diinginkan. 
 

d. Membuat Cerita 
Menentukan kerangka besar gagasan cerita dan setting (latar) 

e. Merangkai dalam bentuk draft stotyboard 
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f. Menggambar sketsa kasar hingga menjadi rangkaian panel cerita 
 

Gambar 2. 

 
 

Gambar 3. 
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g. Menggambar dengan lebih proper dan jelas 
Gambar 4. 

 
 

h. Menambahkan balon text dan efek suara 
Gambar 5. 
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Gambar 6. 

 
 

i. Memberikan finishing berupa warna atau tone 
Gambar 7. 
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j. Menerjemahkan ke dalam Bahasa Arab 
Gambar 8. 

 
 

2) Hasil desain komik keteladanan KH. A. Wahab Hasbullah 
a. Cover depan dan belakang 

Gambar 9. 
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b. Disetiap awal cerita baru terdapat bagian inti pembahasan. 
Gambar 10. 

 
 

c. Didalam isi komik terdapat gambar yang menceritakan tentang 
ekspresi yang terjadi sesuai dengan konteks dialog. Dalam dialog 
terdapat dialog berbahasa arab dan Indonesia. 

Gambar 11. 
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d. Terdapat cerita yang menjelaskan tentang keteladanan KH. A. Wahab Hasbullah 
Gambar 12. 

 
 

2. Tahap Uji Coba Produk (Validitas Produk) 

Kegiatan pada tahap ini untuk mengetahui tingkat kelyakan draf awal yang 
dihasilkan dari tahap pengembangan dengan meminta ahli media, ahli materi dan 
bahasa untuk mengkoreksi produk layak atau tidak untuk dilanjutkan, sehingga bisa 
dilakukan perbaikan untuk menyempurnakan produk pembelajaran. Dan tahap 
akhir terdapat validitas dari ahli materi dan bahasa dan juga ahli desain. 
Dengan hasil sebagai berikut: 

 
Tabel 1. 

No Indikator 

Penilaian 

Validitas 

P : 
𝜮𝒙∑𝒙ࡲ x 100 

 

Kategori 

Validitas 

1 Ahli 
materi 
dan 
bahasa 

93% Sangat 
valid 

2 Ahli 
media 
dan 
desain 

95% Sangat 
valid 

Berdasarkan analisis yang dilakukan maka revisi terhadap materi dan desai adalah 
sebagai berikut: 
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Sebelum Revisi  

Gambar 13.  

 
 

Gambar 14. 
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Sesudah Revisi 

Gambar 15.  

 
Gambar 16. 

 
 

mailto:Faisalzamani123@gmail.com


The Development of Comic Learning Media Featuring the Exemplary 

KH. A. Wahab Hasbulah to Improve Arabic Writing Skills  

Asalibuna, Volume 08, Nomor 02, 2024 | DOI: 10.30762/asalibuna.v8i02.3172 | 83 

a. Tahap Uji Coba 

Setelah produk direvisi, peneliti harus menguji kembali produk yang 
dikembangkan untuk menilai kelayakan dan keberhasilannya di lapangan. 
Pengujian ini dilakukan pada siswa dengan menggunakan media pembelajaran 
langsung di kelas. Hal ini memungkinkan peneliti untuk langsung mengevaluasi 
efektivitas produk. Selanjutnya, uji coba dilakukan melibatkan individu, skala 
kecil, dan responden lapangan untuk mengetahui Tingkat kelayakan komik yang 
dirancang dalam proses pembelajaran. Berikut hasilnya:  

 

No 
Indikator Penilaian 

Validitas 
P: 

𝜮𝒙∑𝒙ࡲ x 100 
Kategori 

Validitas 

1 Perorangan 100% Sangat valid 
2 Skala Kecil 96,8% Sangat valid 
3 Skala Lapangan  97,9% Sangat valid 

 
b. Desimilasi dan Implementasi 

Desimilasi adalah menyebar luaskan produk untuk disosialisasikan kepada 
seluruh subjek, bisa melalui pertemuan, jurnal ilmiah, bekerjasama dengan 
penerbit jika sosialisasi tersebut bersifat komersial, dan memantau distribusi 
dan kontrol mutu (Ramafina dan Johan 2023, 3100). 

c. Revisi Produk 

Kegiatan ini dilakukan untuk perbaikan penyempurnaan terhadap draf wal 
berdasarkan analisis atau informasi yang diperoleh dari para ahli. Jika sudah 
valid maka penelitian dihentikan akan tetapi jika belum valid maka wajib 
melakukan revisi. 

Tahap pelaksanaan pembelajaran media komik untuk nebingkatkan 
keterampilan menulis bahasa Arab dalam tahap ini, yang dilakukanoleh peneliti 
adalah mempersiapkan hal-kal yang dibutuhkan, diantaranya: 

a) Media pembelajaran berupa komik 
b) Soal tes 

 

Tahap Pelaksanaan Proses Pembelajaran 

Pada tahap ini, pembelajaran dilakukan dengan menggunakan komik Bahasa 
Arab-Indonesia untuk meningkatkan kemampuan menulis Bahasa Arab. Setelah 
proses pembelajaran menggunakan model pengembangan, dilakukan sebanyak tiga 
kali pertemuan, termasuk satu tes dan dua sesi pembelajaran, untuk mengevaluasi 
hasil belajar siswa di Madrasah Aliyah Negeri 10 Jombang. 

Tindakan Penelitian dan Pengamatan 

Dalam Tahap ini, pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab di kelas 10 
Madrasah Aliyah Negeri dapat ditingkatkan melalui penggunaan media 
pembelajaran komik dua bahasa. Langkah awalnya adalah memperkenalkan topik 
yang akan dipelajari dan tujuan pembelajaran kepada siswa. Selanjutnya, siswa 
akan membaca dan menganalisis komik tersebut untuk memahami kosakata dan 
struktur kalimat dalam bahasa Arab. Kemudian, mereka akan melakukan latihan 
menulis dengan membuat ulang adegan komik dalam bahasa Arab dan 
berkolaborasi dalam kelompok untuk membuat dialog atau cerita pendek. Di akhir 
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sesi, siswa akan melakukan refleksi atas hasil tulisan mereka, menyampaikan 
presentasi, dan mengikuti evaluasi melalui tes tertulis atau proyek akhir berupa 
pembuatan komik dua bahasa. Metode ini tidak hanya meningkatkan keterampilan 
menulis bahasa Arab siswa tetapi juga membuat pembelajaran menjadi lebih 
menyenangkan dan interaktif. 

Pada pertemuan selanjutnya, setelah meninjau materi sebelumnya, siswa akan 
fokus pada pengembangan keterampilan menulis bahasa Arab melalui aktivitas 
praktik. Mereka akan diberi contoh teks pendek dalam bahasa Arab terkait topik 
yang sama dengan komik sebelumnya, kemudian diminta untuk menulis sendiri. 
Siswa akan bekerja dalam kelompok untuk saling memberikan umpan balik dan 
kolaborasi dalam menulis. Hari itu ditutup dengan presentasi hasil karya dan 
penilaian terhadap kemajuan siswa dalam menulis bahasa Arab. 

Merenungkan hasil dari tindakan yang telah dilakukan untuk memecahkan 
masalah adalah bentuk refleksi. Pada langkah ini, peneliti memulai pembelajaran 
dengan sesi tanya jawab. Terbukti bahwa siswa yang awalnya kurang tertarik 
dengan Bahasa Arab menjadi lebih antusias setelah menggunakan komik sebagai 
media pembelajaran. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan komik sangat efektif 
dalam meningkatkan keterampilan menulis Bahasa Arab siswa. 

Hasil Tindakan 

Hasil analisis data nilai Pre-Test dan Post-Test dan Angket data, menunjukkan 
bahwa rata-rata nilai pre-test adalah 57,5 dan rata-rata nilai post-test adalah 85,75. 
Hal tersebut menunjukkan bahwa nilai post-test lebih bagus dari pada nilai pre-test 
dan melebihi KKM mata pelajaran Bahasa Arab sebesar 75. Melihat nilai rata-rata 
post-test siswa lebih besar dari pada pre-test siswa, dapat dikatakan bahwa media 
komik Arab-Indonesia efektif digunakan dan dapat meningkatkan kemampuan 
belajar bahasa Arab di Madrasah Aliyah Negeri 10 Jombang. Angket respon siswa 
terhadap pengembangan media komik: 

Hasil perhitungan presentase: 

P : 
∑௫∑௫ி x 100 

P : 
784960 x 100 

P : 81,6 % 
 Keterangan : 
P : presentase yang dicari ΣX: total jawaban responden dalam satu item ∑1ݔ: total jawaban tertinggi dalam satu item 
100 ∶ bilangan konstan 

Berdasarkan perhitungan diatas, maka peneliti menghitung data respon para 
siswa mencapai 81,6 %. Maka skor pencapaian ini termasuk dalam kriteria sangat 
setuju/tidak revisi. 
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KESIMPULAN 

Media komik yang bertemakan keteladanan KH. A. Wahab Hasbullah 
memberikan kontribusi signifikan dalam perkembangan keilmuan pembelajaran 
Bahasa Arab, khususnya dalam pendekatan pembelajaran yang komunikatif dan 
kontekstual. Melalui penggabungan nilai-nilai keteladanan tokoh nasional dan 
penggunaan bahasa Arab, komik ini menjadi sarana edukatif yang mampu 
mengaitkan pembelajaran bahasa dengan budaya dan karakter. Siswa tidak hanya 
belajar struktur dan kosakata bahasa Arab, tetapi juga memahami konteks 
penggunaan bahasa dalam kehidupan sehari-hari melalui cerita yang inspiratif dan 
dekat dengan nilai-nilai lokal. 

Selain itu, media komik ini mampu meningkatkan motivasi belajar siswa melalui 
penyajian visual yang menarik dan cerita yang memikat, sehingga memudahkan 
pemahaman materi serta mendorong siswa untuk aktif menulis dalam bahasa Arab. 
Dalam aspek keterampilan menulis, komik memberikan stimulus ide dan kosakata 
yang dapat digunakan siswa untuk berlatih mengekspresikan gagasan mereka 
secara tertulis. Hal ini tentu mendukung pendekatan pembelajaran produktif dalam 
Bahasa Arab, di mana siswa dituntut tidak hanya memahami, tetapi juga mampu 
memproduksi teks dalam bentuk tulisan. Dengan demikian, pengembangan media 
komik ini menjadi inovasi yang mendorong pembelajaran Bahasa Arab lebih 
menyenangkan, bermakna, dan berorientasi pada pembentukan karakter. 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis, efektivitas media pembelajaran 
komik Keteladan KH. A. Wahab Hasbullah Arab-Indonesia terlihat dari perbedaan 
nilai pre-test dan post-test siswa. Nilai pre-test rata-rata adalah 57,5, sedangkan 
post-test rata-rata mencapai 85,75. Dengan demikian, peningkatan nilai rata-rata 
post-test menunjukkan bahwa komik tersebut telah memenuhi standar kompetensi 
yang ditetapkan oleh para ahli dan siswa. Hal ini menunjukkan bahwa media komik 
Keteladanan KH. A. Wahab Hasbullah Arab-Indonesia efektif dan dapat 
meningkatkan kemampuan belajar bahasa Arab, khususnya dalam keterampilan 
menulis bahasa Arab bagi siswa kelas X di Madrasah Aliyah Negeri 10 Jombang. 
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