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Abstract. Learning tools are very meaningful documents for teachers in planning a regular and meaningful
learning process. In this digital era, the use of technology such as ChatGPT and Canva can help teachers in
compiling RPP, LKPD, and interesting teaching materials. The purpose of this study was to assess the
effectiveness of training in the use of ChatGPT and Canva in improving the skills of junior high school teachers
in creating teaching tools. Through a training approach involving the participation of 12 teachers, it was found
that 95% of participants felt more efficient, creative, and confident after using these two applications. These
findings indicate that artificial intelligence and visual design technology have great potential to support teacher
professionalism in the era of the Independent Curriculum.
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Abstrak. Perangkat pembelajaran adalah dokumen yang sangat berarti bagi para guru dalam merencanakan proses
pembelajaran yang teratur dan berarti. Di zaman digital ini, penggunaan teknologi seperti ChatGPT dan Canva
dapat membantu guru dalam menyusun RPP, LKPD, dan bahan ajar yang menarik. Tujuan penelitian ini adalah
untuk menilai efektivitas pelatihan penggunaan ChatGPT dan Canva dalam meningkatkan keterampilan guru SMP
dalam menciptakan perangkat ajar. Melalui pendekatan pelatihan yang melibatkan partisipasi dari 12 guru,
ditemukan bahwa 95% peserta merasa lebih efisien, kreatif, dan percaya diri setelah memanfaatkan kedua aplikasi
ini. Temuan ini menunjukkan bahwa teknologi kecerdasan buatan dan desain visual memiliki potensi besar untuk
mendukung profesionalisme guru di zaman Kurikulum Merdeka.

Kata kunci: Canva, ChatGPT, Inovasi digital, Guru SMP, Alat bantu pembelajaran

1. LATAR BELAKANG

Chat GPT adalah mesin cerdas yang dilatih untuk menirukan percakapan manusia
menggunakan teknologi pemrosesan bahasa alami (Natural Language Processing/NLP).
Chat GPT bekerja dengan mengumpulkan informasi dari jurnal, artikel, dan koran yang
sudah dimuat di internet, lalu menyimpulkannya untuk memberikan jawaban berdasarkan
informasi yang dikumpulkan dalam waktu singkat(Tahsinia et al., 2024).

Dalam menghadapi berbagai tantangan di dunia pendidikan abad ke-21, para
pengajar diharuskan untuk dapat menciptakan proses belajar yang inovatif, fleksibel, dan
menggunakan teknologi. Alat-alat pembelajaran seperti RPP dan LKPD menjadi elemen
penting dalam perencanaan yang baik(Setiawan & Luthfiyani, 2023). Namun, masih
banyak guru yang mengalami kendala dalam menyusun perangkat ajar secara efektif,
khususnya dalam mengintegrasikan elemen teknologi dan visualisasi konten (Sultan &

Tirtayasa, 2023).
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ChatGPT, sebagai sistem kecerdasan buatan yang berfokus pada bahasa, hadir untuk
mendukung para pendidik dalam menyusun indikator, menetapkan tujuan pembelajaran,
serta membuat soal yang berbasis HOTS (Fauziyah et al., 2022). Di sisi lain, Canva
menawarkan sebuah platform visual yang intuitif untuk merancang LKPD, poster, dan
infografis untuk keperluan pembelajaran. Penelitian ini menyelidiki penggunaan kedua
teknologi tersebut dalam membantu guru SMP untuk menyiapkan perangkat pembelajaran
yang efektif, menarik, dan efisien dalam hal waktu(Apriyanti, n.d.).

Pada awalnya peserta didik menemui bahwa melaksanakan kegiatan pembelajaran
secara online tidak terlalu efektif untuk dapat membuat mereka fokus serta memahami
dengan baik materi yang disampaikan oleh Guru mereka. Belum lagi jika tenaga pendidik
ataupun siswa mengalami gangguan jaringan, ataupun perangkat yang kurang memadai,
sehingga terkadang pembelajaran tidak dapat terlaksana sama sekali. Dalam memberikan
evaluasi (Supradaka et al., 2023). Guru juga tidak bisa melakukanpemeriksaan secara
langsung, ataupun sekedar memastikan bahwa peserta didik benar-benar mengerjakan
setiap soal dengan kejujuran(Wibowo et al., 2023). Banyak faktor yang memengaruhi
kemampuan literasi membaca siswa, salah satunya kemampuan guru dalam mengelola

pembelajaran literasi membaca(Mukhlis, 2024).

KAJIAN TEORITIS

Bagian ini menguraikan teori-teori relevan yang mendasari topik penelitian dan
memberikan ulasan tentang beberapa penelitian sebelumnya yang relevan dan memberikan
acuan serta landasan bagi penelitian ini dilakukan. Jika ada hipotesis, bisa dinyatakan tidak

tersurat dan tidak harus dalam kalimat tanya.

METODE PENELITIAN
Kegiatan dilaksanakan dalam bentuk pelatihan dan pendampingan kepada 12 guru
SMP 1 Sungai Limau, Asam Jujuhan, Dharmasraya, selama dua hari. Hari pertama
difokuskan pada pengenalan dan praktik penggunaan ChatGPT untuk merancang tujuan
pembelajaran, indikator, dan soal evaluasi. Hari kedua digunakan untuk pelatihan Canva
dalam mendesain LKPD, infografis, dan media visual. Instrumen yang digunakan meliputi:
Pelatihan media pembelajaran kepada guru
b. Observasi proses pembuatan perangkat ajar

¢. Wawancara mendalam untuk mengetahui persepsi guru
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Evaluasi dilakukan dengan membandingkan kualitas perangkat ajar sebelum dan

sesudah pelatihan, serta analisis tingkat kepuasan guru terhadap penggunaan teknologi.

. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil pelatihan menunjukkan:

a. 100% guru berhasil membuat akun dan menggunakan Canva untuk mendesain LKPD
dan media visual.

b. 95% guru mampu menyusun RPP dan soal evaluasi berbasis HOTS dengan bantuan
ChatGPT.

c. 85% guru menyelesaikan RPP lebih cepat dibanding metode manual.

d. 90% guru merasa lebih percaya diri dalam merancang perangkat ajar digital.

Temuan ini mendukung hasil studi Suryani & Santi (2023) bahwa ChatGPT dan
Pictory AI mempercepat produksi bahan ajar visual berbasis Al (Km et al., 2023). Studi
serupa oleh Ayuningtyas et al. (2023) menekankan bahwa Canva sangat membantu guru
SMP dalam membuat LKPD yang menarik dan mudah dipahami siswa (Bengkulu, 2025).

Selain itu, Lazfihma et al. (2024) menyoroti pentingnya literasi digital untuk
mendukung pembuatan media pembelajaran berbasis video menggunakan Canva di
kalangan guru SMA (Fauziyah et al., 2022). Senada, Nopriyanti et al. (2022) menemukan
peningkatan kreativitas guru SMK setelah mengikuti pelatihan pembuatan media
pembelajaran elektronik berbasis Canva (Nopriyanti et al., 2022).

Dalam konteks pemanfaatan ChatGPT, pelatihan ini menunjukkan bahwa Al mampu
membantu guru menyusun perangkat ajar dengan lebih cepat dan tetap relevan dengan
capaian pembelajaran Kurikulum Merdeka(Ramadhan et al., 2023). Temuan ini juga
diperkuat oleh studi Smaragdina et al. (2020), yang menegaskan pentingnya pelatihan
digital untuk guru SMP dalam menyongsong era Industri 4.0 (Isman et al., 2023).

Perkembangan teknologi di era modern sekarang membuat siswa semakin mudah
dalam melaksanakan proses pembelajaran. Perkembangan teknologi ternyata memang
memberikan suatu dampak yang baik bagi proses pendidikan siswa (Haidir et al., 2024).

Referensi tambahan dari Averta et al. (2024) yang melakukan analisis bibliometrik
juga menyimpulkan bahwa Canva menjadi alat yang sangat potensial untuk kreativitas guru

dalam merancang pembelajaran interaktif (Nuraini et al., 2016).
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5. KESIMPULAN DAN SARAN
Pelatihan penggunaan ChatGPT dan Canva secara signifikan meningkatkan efisiensi,

kualitas, dan kreativitas guru dalam menyusun perangkat pembelajaran. Kedua teknologi
ini dapat dijadikan alat bantu utama dalam mendukung transformasi digital pendidikan di
tingkat SMP. Disarankan agar sekolah dan pemerintah daerah:

Menyelenggarakan pelatihan berkelanjutan terkait literasi digital guru.
b. Mengintegrasikan ChatGPT dan Canva dalam program pengembangan profesional

guru.

c. Memberikan akses infrastruktur digital yang memadai di sekolah.
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