
 

 

Jurnal Ilmiah Komunikasi dan Seni Desain Grafis 
 

p-ISSN: 2721-5091 

https://ejournal.unupasuruan.ac.id/index.php/dimensi 

 

Copyright © 2025 The Author(s) | Published by: UNU Pasuruan. 

 

 
 

 

Vol. 6, No. 2, 2026 | Hal 79-88 

DOI: https://doi.org/10.55757/dimensi.v6i2.1123 

 

 

 

Perancangan Buku Ilustrasi “Ayo Mengaji” Sebagai Upaya 
Meningkatkan Belajar Mengaji Anak Usia Dini 3-7 Tahun  

Elisa Amalia Nahdiya1, Kharisma Nanda Zenmira2 

, Kharisma Adi Bashory3 

 

 1* Universitas Nahdlatul Ulama Pasuruan, Indonesia  
2* Universitas Nahdlatul Ulama Pasuruan, Indonesia 
3* Universitas Nahdlatul Ulama Pasuruan, Indonesia 

 

 

 

Korespondensi*: choirudin.umala@gmail.com  

 

Info Artikel  Abstrak 

Riwayat artikel: 

Submited: Juni 05, 2025 

Revision: Des 05, 2025 

Accepted: Des 05,2025 

Publish: Januari 15, 2026,  

 

Anak usia dini berada tahap perkembangan yang sangat dipengaruhi oleh pengalaman belajar 

visual, motorik, dan emosional, sehingga mereka sudah bosan jika dihadapkan dengan metode 

belajar yang mononton. Saat ini, media pembelajaran di lembaga pendidikan formal maupun non 

formal masih banyak menggunakan bahan ajar konvensional yang kaku dan kurang menarik, seperti buku Qira’ati tanpa ilustrasi atau aktivitas pendukung. Akibatnya, minat dan motivasi 
anak dalam belajar mengaji menjadi rendah, padahal pengenalan huruf hijaiyah sejak dini sangat 

penting sebagai dasar pembelajaran Al-Qur’an. Oleh karena itu, dibutuhkan media pembelajaran 
yang menarik, menyenangkan, dan sesuai dengan dunia anak untuk meningkatkan minat belajar 

mereka. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian pengembangan 

atau R&D (Research and Development) oleh sugiyono dengan tahapan penelitian yang disingkat 

menjadi 7 tahapan. Subjek uji coba yang digunakan adalah 10 murid TPQ Khoirur Rabbani 

Bayeman sebagai subjek uji keterbacaan dan 30 murid TPQ Khoirur Rabbani Bayeman isebagai 

subjek uji coba, dengan instrumen pengumpulan datanya yaitu kuesioner untuk mengetahui 

tingkat kelayakan dan efektifitas pada buku. Hasil validasi oleh ahli media menunjukkan 

persentase kelayakan sebesar 97,5%, sementara validasi oleh ahli materi memperoleh skor 98%, sehingga buku ini dikategorikan dalam kriteria “Sangat Baik”. Selanjutnya, hasil uji coba 
efektivitas pada skala kecil dengan 10 responden menunjukkan persentase sebesar 91%, dan 

pada skala besar dengan 30 responden menunjukkan persentase 94,3%, yang keduanya masuk dalam kategori “Sangat Baik” berdasarkan standar interpretasi kelayakan produk. 
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Abstract 
Early childhood is at a developmental stage that is greatly influenced by visual, motoric, 

and emotional learning experiences, so they are bored if faced with monotonous 

learning methods. Currently, learning media in formal and non-formal educational 

institutions still use conventional teaching materials that are rigid and less interesting, 

such as Qira'ati books without illustrations or supporting activities. As a result, 

children's interest and motivation in learning the Quran are low, even though early 

introduction to the hijaiyah letters is very important as a basis for learning the Quran. 

Therefore, learning media that are interesting, fun, and appropriate to the world of 

children are needed to increase their interest in learning. The method used in this study 

is the research and development method or R&D (Research and Development) by 

Sugiyono with research stages shortened to 7 stages. The test subjects used were 10 
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students of TPQ Khoirur Rabbani Bayeman as readability test subjects and 30 students 

of TPQ Khoirur Rabbani Bayeman as trial subjects, with the data collection instrument 

being a questionnaire to determine the level of feasibility and effectiveness of the book. 

The validation results by media experts showed a feasibility percentage of 97.5%, 

while validation by material experts obtained a score of 98%, so this book is 

categorized as "Very Good". Furthermore, the results of the effectiveness trial on a 

small scale with 10 respondents showed a percentage of 91%, and on a large scale with 

30 respondents showed a percentage of 94.3%, both of which fall into the "Very Good" 

category based on the product feasibility interpretation standards. 

 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan agama islam memiliki peranan penting dalam membentuk karakter serta nilai 

moral yang baik. Pembelajaran Al-Qur’an, termasuk kegiatan mengaji, merupakan bagian fundamental dalam pendidikan agama islam. Salah satu dasar utama dalam belajar AlQur’an adalah 

pengenalan huruf hijaiyah, karena huruf-huruf tersebut menjadi unsur pembentuk kata dan kalimat 

dalam Al-Qur’an(Laili, 2016). Tanpa pemahaman terhadap huruf hijaiyah, seseorang akan 
mengalami kesulitan dalam membaca maupun memahami isi Al-Qur’an(Musa et al., 2024). Oleh 

karena itu, pengenalan huruf hijaiyah tidak hanya bersifat teknis, tetapi juga menjadi tahap awal yang 

sangat penting dalam menumbuhkan kecintaan terhadap Al-Qur’an serta memperkuat fondasi 
keimanan dan pemahaman agama anak sejak dini. Pengenalan huruf hijaiyah meliputi pemahaman 

bentuk tulisan, pelafalan yang tepat, serta posisi huruf dalam rangkaian kata, yang semuanya 

berperan penting dalam menjaga ketepatan dan kelancaran membaca ayat-ayat suci Al-Qur’an(Muhammad Kannabi & Norhikmah, 2022).  

Pemahaman huruf hijaiyah sejak usia dini membantu anak membedakan setiap huruf 

berdasarkan makhraj (tempat keluarnya huruf) dan sifatnya, yang merupakan aspek penting dalam 

menjaga keaslian bacaan Al- Qur’an. Selain itu, proses menghafal huruf hijaiyah juga turut melatih 

kemampuan daya ingat serta perkembangan bahasa anak(Chan et al., 2021). Ketika anak telah 

menguasai huruf hijaiyah, mereka cenderung memiliki rasa lebih percaya diri dan motivasi yang 

lebih tinggi untuk melanjutkan pembelajaran membaca Al-Qur’an secara menyeluruh, sehingga nilai-
nilai keagamaan dapat ditanamkan secara lebih efektif sejak usia dini(Santoso et al., 2024). Oleh 

sebab itu, pembelajaran huruf hijaiyah menjadi tahap awal yang sangat penting dalam pendidikan 

agama islam bagi anak-anak. Namun, masih banyak anak usia dini yang mengalami kesulitan dalam 

mempelajari Al-Qur’an dan kegiatan mengaji karena keterbatasan bahan ajar yang efektif dan 
menyenangkan. Kurangnya variasi media pembelajaran yang menarik menyebabkan minat belajar 

anak kurang termotivasi dalam proses pembelajaran(Iswanto, 2023). Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sebuah penelitian untuk mengembangkan buku ilustrasi “Ayo Mengaji” yang 
diharapkan dapat meningkatkan kemampuan mengaji anak usia dini sekaligus menjawab kebutuhan 

akan media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan karakteristik anak.  

Selain itu, pengembangan nilai-nilai keagamaan pada anak merupakan aspek yang perlu 

diperhatikan karena menjadi fondasi utama yang sebaiknya dibangun sejak usia dini (Erlyana & 

Ressiani, 2020). Apabila nilai-nilai agama tidak ditanamkan sejak awal, hal tersebut dapat 

berdampak pada perkembangan spiritual anak di kemudian hari. Karakter spiritual anak usia dini, 

seperti keberanian, sikap optimis, keiman, perilaku positif, empati, kemampuan memaafkan, serta 

ketangguhan dalam menghadapi tentangan, perlu dikembangkan secara bertahap dan berkelanjutan. 

Penguatan karakter spiritual anak dapat dimulai pengenalan Al-Qur’an sejak dini. Hal ini sejalan 
dengan pendapat yang mengatakan bahwa pembejalaran Al-Qur’an pada usia dini sangat penting, 
karena Al-Qur’an merupakan pedoman utama sekaligus dasar dalam mempelajari berbagai 
pengetahuan lainnya (Lemong et al., 2023). Pengenalan Al-Qur’an sejak dini memberikan manfaat 

yang besar bagi pendidikan anak, diantaranya membantu mengurangi rasa takut, memberikan 
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ketenangan batin, meningkatkan konsentrasi, mengembangkan kemampuan intelektual 

keterampilan berbahasa, serta yang paling utama membentuk karakter mulia pada anak (Sutanto et 

al., 2023).  

Buku ilustrasi merupakan buku yang menyajikan melalui perpaduan teks dan gambar, yang 

umumnya ditujukan untuk anak usia dini 3-7 tahun (Hanifa et al., 2021). Ilustrasi memiliki peran 

penting dalam membantu anak memahami isi bacaan serta menarik minat belajar. Buku ilustrasi 

yang dirancang dengan baik dapat meningkatkan motivasi belajar anak dan memudahkan anak 

dalam memahami cerita. Oleh karena itu, ilustrasi dalam buku anak berfungsi tidak hanya sebagai 

pelengkap, tetapi juga sebagai media pendukung pembelajaran agar dapat tersampaikan dengan 

lebih efektif (Sabil & Karnita, 2022).  

Menurut KBBI (2021)ilustrasi diartikan sebagai gambar yang digunakan untuk memperjelas 

atau melengkapi suatu informasi. Iluistrasi merupakan salah satu elemen grafis yang penting dan 

dapat diwujudkan dalam berbagai bentuk, mulai dari gambar sederhana seperti garis dan titik hingga 

visual yang lebih kompleks. Selain berfungsi sebagai media penyampaian informasi, ilustrasi juga 

dipandang sebagai bagian dari seni visual yang memiliki perkembangan dan karakteristik tersendiri 

dalam bidang seni rupa. Ilustrasi dapat dipahami sebagai seni visual yang berfungsi untuk 

menyampaikan pesan secara visual kepada audiens (Hidayat, 2023). Bentuk ilustrasi sangat 

beragam, antara lain berupa lukisan, sketsa, gambar grafis, karikatur, ilustrasi digital, hingga 

fotografi (Nugraha, 2018). Dengan demikian, buku ilustrasi dapat diartikan sebagai kumpulan 

halaman yang dirancang secara visual untuk menyampaikan pesan atau ajakan kepada pembaca 

melalui gambar. Berdasarkan urgensi dan permasalahan tersebut, peneliti tertarik untuk merancang 

sebuah buku ilustrasi yang ditujukan bagi anak usia dini (Hasibuan, 2025).  

Pengenalan Al-Qur’an pada anak usia dini dapat dimulai dengan pengenalan huruf hijaiyah 
sebagai dasar pembelajaran mengaji (Khansa, 2025). Proses mempelajari huruf hijaiyah 

membutuhkan kemampuan daya ingat yang baik, sehingga penggunaan buku ilustrasi huruf hijaiyah 

dinilai dapat menjadi pembelajaran yang efektif (Siringoringo & Suprianingsih, 2024). Buku ilustrasi 

tersebut dapat dimanfaatkan sebagai alternatif media pembelajaran untuk mendukung penanaman 

nilainilai keagamaan pada anak sejak usia dini. Melalui penggunaan buku ilustrasi, anak akan lebih 

mudah mengenali bentuk dan simbol huruf hijaiyah karena disajikan secara visual dan menarik 

(Nurfajriyani & Marasabessy, 2022). Selain itu, buku ilustrasi dapat meningkatkan minat belajar anak 

terhadap kosakata baru, sehingga membantu anak memahami bentuk, bunyi, dan makna huruf 

hijaiyah dengan lebih baik dan benar. Dengan demikian, proses pembelajaran mengaji menjadi lebih 

menyenangkan dan mudah dipahami oleh anak usia dini (Rini Syevyilni Wisda, 2023). 

Berdasarkan penelitian Aziz et al., (2023), penggunaan buku ilustrasi dalam proses 

pembelajaran terbukti efektif dalam membantu anak-anak mengenal huruf, meningkatkan 

kemampuan membaca, serta mengembangkan daya ingat pada tahap awal belajar menulis. Buku 

ilustrasi juga dapat dijadikan sebagai alternatif bahan ajar yang tiudak hanya efektif, tetapi juga 

menyenangkan bagi anak usia dini. Kehadiran ilustrasi yang menarik serta penggunaan warna-

warna cerah mampu membantu anak memahami materi mengaji dengan lebih mudah (Santoso et al., 2015). Oleh sebab itu, diperlukan perancangan buku ilustrasi berjudul “Ayo Mengaji” yang bertujuan 
untuk meningkatkan kemampuan belajar mengaji pada anak usia dini. Buku ilustrasi ini diharapkan 

dapat menjadi salah satu pilihan bahan ajar yang menarik, efektif dan menyenangkan dalam 

membantu anak usia dini mempelajari Al-Qur’an dan mengaji (Chabibbah & Kaulam, 2014).  
Penggunaan metode pembelajaran melalui buku yang mudah dipahami memiliki peranan 

penting dalam meningkatkan minat belajar mengaji pada anak. Pada usia dini, anak-anak umumnya 

memiliki rasa ingin tau yang tinggi, namun mudah kehilangan konsentrasi apabila materi disajikan 

secara monoton dan sulit dipahami (Sauri et al., 2021). Oleh karena itu, metode pembelajaran yang 

memanfaatkan buku dengan bahasa sederhana, dilengkapi ilustrasi yang menarik, serta disusun 

secara sistematis dapat membantu anak memahami huruf hijaiyah, kaidah tajwid, dan makna ayat-

ayat Al-Qur’an dengan lebih efektif (Oktaryanti & Anggalih, 2024).  
Buku ilustrasi “Ayo Mengaji” dirancang dengan pendekatan visual dan interaktif untuk 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, sehingga anak tidak merasa terbebani dalam 
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proses belajar mengaji. Pendekatan ini penting karena penanaman kebiasaan mengaji yang positif 

sejak usia dini akan menjadi dasar dalam pembentukan karakter spiritual dan moral anak di masa 

mendatang. Selain itu, penggunaan buku yang mudah dipahami juga membantu orang tua maupun 

guru dalam mendampingi anak selama proses belajar, termasuk bagi mereka yang tidak memiliki 

latar belakang pendidikan agama yang kuat. Dengan demikian, penerapan metode pembelajaran ini 

tidak hanya berkontribusi pada peningkatan minat belajar anak, tetapijuga meningkatkan efektivitas 

pemahaman serta keberlanjutan pendidikan agama secara menyeluruh. 

METODE  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan metode 

Research end Development (R&D). Menurut Sugiyono (2013), metode penelitian dan 

pengembangan digunakan untuk menghasilkan suatu produk, dalam hal ini berupa buku 

ilustrasi. Agar produk buku bergambar yang dikembangkan dapat dimanfaatkan oleh instansi 

maupun masyarakat secara luas, diperlukan penelitian yang tidak hanya berfokus pada proses 

perancangan, tetapi juga pada pengujian efektivitas produk tersebut.  

Sugiono (2013) mengemukakan bahwa penelitian dan pengembangan terdiri atas 4 

tingkat. Tingkat 1 adalah penelitian yang bertujuan menghasilkan gagasan tanpa menghasilkan 

atau menguji produk. Tingkat 2 berfokus pada pengujian produk yang telah ada tanpa melalui 

proses pengembangan. Tingkat 2 melibatkan penelitian dengan mengembangkan produk yang 

sudah tersedia. Sementara itu, tingkat 4 merupakan penelitian yang bertujuan menciptakan 

produk baru sekaligus menguji tingkat keefektifannya.  Berdasarkan uraian tersebut, proses perancangan buku ilustrasi “Ayo Mengaji” dalam 
penelitian ini menggunakan metode R&D pada level 4 sebagaimana dikemukakan oleh Sugiono. 

Metode ini meliputi tahap pengembangan produk baru, serta pengujian efektivitas produk yang 

dihasilkan. Secara ringkas, produk yang dikembangkan telah melalui proses validasi oleh ahli 

media uji coba kepada responden penelitian. Adapun hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah buku ilustrasi “Ayo Mengaji”.  
 

HASIL PENELITIAN  Penelitian ini membahas efektivitas buku ilustrasi “Ayo Mengaji” sebagai media pembelajaran 
dalam meningkatkan minat dan kemampuan belajar mengaji pada anak usia dini 3-7 tahun. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research end Development (R&D), dengan fokus pada 

proses perancangan, pengembangan serta pengujian buku ilustrasi yang dirancang secara khusus 

sebagai media pembelajaran mengaji yang mudah dipahami dan menarik bagi anak-anak. 

1. Hasil Perancangan Buku Ilustasi Desain media dalam penelitian ini menjelaskan proses perancangan buku ilustrasi “Ayo Mengaji” sebagai media pembelajaran bagi anak usia dini. Perancangan dimulai dari pemilihan 
elemen visual seperti pemilihan warna, bentuk ilustrasi, tipografi, serta penyusunan materi 

mengaji, yang disesuaikan dengan anak usia 3-7 tahun. Buku ini dirancang dengan tampilan yang 

menarik, menggunakan warna pastel, ilustrasi ceria, dan teks sederhana agar mudah dipahami 

anak. Isi buku disusun berdasarkan hasill observasi lapangan yang menunjukkan perlunya media belajar mengaji yang lebih menarik dan menyenangkan. Buku ilustrasi ‘Ayo Mengaji” bertujuan 
untuk membantu anak mengenal huruf hijaiyah, belajar membaca dengan benar, serta 

meningkatkan minat belajar mengaji sejak dini. Secara keseluruhan, desain buku ini diharapkan 

dapat menjadi pembelajaran yang efektif, edukatif, dan mendukung peran orang tua serta pendidik 

dalam proses belajar mengaji anak. 
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Gambar 2 Pemilihan jenis font pada cover 

 

Gambar 3 Pembuatan Ilustrasi icon Huruf Hijaiyah 

 

Gambar 4 Pembuatan Ilustrasi karakter 
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Gambar 5 Proses Ilustrasi Halaman Awal 

 

Gambar 6 Pemaduan Icon Hurud Hijaiyah dan Gambar Karakter 

 

Gambar 7 Proses Pembuatan Sketsa Latihan Menulis 
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Gambar 8 Proses Pembuatan Sketsa Latihan Mewarnai 

2. Hasil Uji Coba Produk Penelitian ini menghasilkan sebuah produk berupa buku ilustrasi “Ayo Mengaji” yang 
dirancang yang dirancang sebagai media pembelajaran mengaji bagi anak usia dini 3-7 tahun. Buku 

ilustrasi ini disusun dengan memperhatikan aspek visual dan edukatif, sehingga dapat digunakan 

secara optimal oleh anak dengan pendampingan orang tua atau pendidik. Konten buku terdiri atas 

beberapa bagian, meliputi pengenalan huruf hijaiyah, contoh pelafalan, ilustrasi pendukung, serta 

latihan sederhana yang disesuaikan dengan kemampuan dan tahap perkembangan anak. Proses 

perancangan buku ilustrasi dimulai dari tahap analisis kebutuhan pembelajaran mengaji anak usia 

dini berdasarkan hasil observasi lapangan. Selanjutnya, dilakukan penyusunan konsep isi alur 

penyampaian materi, dilanjutkan dengan perancangan elemen visual seperti ilustrasi, warna, dan 

tipografi yang ramah anak. Tahap akhir adalah proses penyempurnaan (prototyping) yang 

mencakup penyesuaian isi materi, tampilan visual, dan keterbacaan buku agar sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. Produk buku ilustrasi yang telah dikembangkan kemudian divalidasi oleh dua 

orang ahli untuk menilai kelayakan isi, tampilan, dan kemudahan penggunaan sebelum dinyatakan 

layak untuk digunakan. Ahli media yang memperoleh skor 97,5% pada kategori Sangat Baik 

berdasarkan hasil pengumpulan data, dan ahli materi yang memperoleh skor 98% pada kategori 

Sangat Baik. 

3. Hasil Uji Efektivitas Sementara itu, hasil uji efektifitas buku ilustrasi “Ayo Mengaji” diperoleh melalui 
penyebaran angket kepada responden yang berjumlah 30 orang. Berdasarkan hasil penilaian, 

diperoleh total skor sebesar 1.132 dari skor ideal 1.200, yang setara dengan nilai persentase 94,3%. Nilai tersebut berada dalam kategori Sangat Baik, yang menunjukkan bahwa buku ilustrasi “Ayo Mengaji” dinilai efektif sebagai media pembelajaran huruf hijaiyah bagi anak usia dini. Hasil ini 
mengindikasikan bahwa penggunaan ilustrasi cerah, karakter menarik, serta aktivitas interaktif 

mampu meningkatkan minat, motivasi, dan pemahaman anak dalam belajar mengaji. 
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Gambar 9 Hasil yang Sudah Direvisi 

 

KESIMPULAN DAN SARAN  

Berdasarkan hasil penelitian berjudul “Perancangan buku ilustrasi Ayo Mengaji sebagai upaya 
meningkatkan belajar mengaji anak usia dini 3-7 tahun”. Dapat disimpulkan bahwa buku ilustrasi 
“Ayo Mengaji” dinilai sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran huruf hijaiyah bagi 

anak usia dini. Hasil analisis data kualitatif yang diperoleh melalui wawancara dengan ahli media 

dan praktisi pendidikan menunjukkan bahwa penggunaan ilustrasi berwarna cerah, karakter yang 

menarik, serta aktivitas interaktif seperti menebalkan huruf dan mewarnai mampu meningkatkan 

minat belajar anak. Media ini membuat proses pembelajaran menjadi menyenangkan serta 

mendorong anak untuk belajart secara lebih mandiri. Selain itu, buku ilustrasi “Ayo Mengaji” 
dinilai sebagai alternatif media pembelajaran yang lebih menarik dibandingkan dengan media 

konvensional yang cenderung monoton dan kurang diminati oleh  anak-anak. 

Pengembangan buku ilustrasi “Ayo Mengaji” disarankan untuk terus dilakukan dengan 
menambahkan berbagai aktivitas edukatif yang lebih bervariasi agar anak tidak mudah bosan dan 

semakin tertarik dalam proses belajar. Selain itu, penggunaan buku ini tidak hanya terbatas di TPQ 

Desa Bayeman, tetapi juga perlu direkomendasikan untuk diterapkan di berbagai lembaga 

pendidikan anak usia dini lainnya, seperti PAUD, RA,  TPQ di wilayah yang lebih luas, sehingga 

manfaatnya dapat dirasakan oleh lebih banyak anak dalam pengenalan huruf hijaiyah sejak dini. 
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