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ABSTRACT

This community service activity took place at SMK Ibrahimy 1 Sukorejo which included learning about
graphic design with a theme related to digital technology, namely graphic design training using the
CorelDraw application, the aim of which was to increase students’ creativity in designing, withthe hope
that later when they graduate the students can immediately work or open their own business space. The
approach used in this training activity was a lecture delivering material about graphic design using the
CorelDraw application, then practicum and closed with a question and answer session. CorelDraw
Software was used as a tool in this activity because it is easy to master for new users who want to learn to
design a design. The output of this activity is that students are able to create a logo design, poster, and
banner.
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ABSTRAK

Aktivitas pengabdian kepada masyarakat ini berlangsung di SMK Ibrahimy 1 Sukorejo yang meliputi
pembelajaran tentang desain grafis dengan mengusung tema yang berkaitan dengan ilmu teknologi digital
yaitu pelatihan desain grafis menggunakan aplikasi CorelDraw tujuannya untuk meningkatkan kreatifitas
siswa dalam mendesain, dengan harapan agar nanti ketika sudah lulus para siswa bisa langsung berkerja
atau membuka ruang usaha sendiri. Pendekatan yang dipakai dalam kegiatan pelatihan ini yaitu ceramah
menyampaikan materi seputar desain grafis memakai aplikasi CorelDraw kemudian praktikum dan ditutup
dengan sesi tanya jawab. Software CorelDraw dimanfaatkan sebagai sarana dalam kegiatan ini karena
mudah dikuasai oleh pengguna baru yang ingin belajar merancang sebuah desain. Output dari kegiatan ini
adalah siswa mampu membuat sebuah desain logo, poster, dan banner.

Kata Kunci: Pelatihan, Desain grafis, CorelDraw, SMKI 1 Sukorejo

1. PENDAHULUAN

Kemajuan ilmu dan teknologi telah berkembang begitu pesat sehingga membawa dampak transformasi
dalam dunia kerja oleh karena itu mengharuskan institusi pendidikan guna benar-benar menyiapkan lulusan
yang memiliki keunggulan kompetitif dan bermutu tinggi. Oleh karena itu Peserta didik ditargetkan mampu
mengoptimalkan kompetensi yang dimiliki sebagai elemen penunjang dari ilmu yang sudah didapatkan
supaya sesuai dengan perubahan teknologi informasi. Potensi yang dimaksudkan tidak semata-mata hanya
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dalam jurusan yang ditekuni saja melainkan juga diperlukan penunjang lainnya contohnya seperti
kompetensi dalam membuat sebuah desain. Melalui kegiatan pelatihan akan memberikan pengaruh yang
bersifat konstruktif dan mendapatkan hasil yang memuaskan.

Desain grafis merupakan elemen visual penyampaian pesan berupa gambar, bentuk, dan tulisan. Mula-mula
desain grafis sebatas diterapkan hanya pada media cetak seperti brosur, majalah, dan buku. Mengikuti
perubahan zaman desain grafis diimplementasikan pula dalam media elektronik yang pada umumnya
dikenal sebagai desain multimedia atau desain interaktif. Diantara sesama desain grafis aplikasi CorelDraw
lebih banyak digemari karena lebih praktis untuk digunakan dalam membentuk desain yang komunikatif
dan inovatif melalui tool dan efek yang tersedia dalam aplikasi tersebut serta dilengkapi dengan berbagai
macam warna yang indah. Aplikasi CorelDraw sering digunakan untuk memproses gambar menggunakan
garis dan vektor dan telah bertransformasi baik pada tool maupun view dalam aplikasi tersebut agar
pekerjaan menjadi lebih efisien dan aplikasi CorelDraw mengalami beberapa kali perkembangan pada
tahun 1989 di Kanada secara berkala dimulai dari versi I sampai versi ke IV pada bulan yang berbeda.

SMK Ibrahimy 1 Sukorejo adalah salah satu lembaga pendidikan kejuruhan swasta di Situbondo yang di
naungi oleh Pondok Pesantren Salafiyah Syafi’iyah Sukorejo yang merupakan hasil pendirian oleh KHR.
Syamsul Arifin. Sekolah ini didirikan pada tanggal 30 November 1987 dan sudah terakreditasi A dengan
nomor SK 1347/BAN-SM/SK/2021 dan beberapa jurusan yang di tawarkan yaitu : Menejemen
Perkantoran, Akuntansi, Pemasaran, Agribisnis Perikanan, TKJ, Multimedia, Asisten Keperawatan dan
Caregiver, Farmasi dan Perhutanan. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah salah satu bentuk
penilaian akhir semester pada mata kuliah Sistem Operasi yang menjadi syarat bagi mahasiswa untuk
mendapatkan nilai UAS, apabila tidak dilaksanakan konsekuensinya, mahasiswa harus melaksanakan
pengulangan mata kuliah tersebut pada semester selanjutnya.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Dalam kegiatan pelatihan desain grafis ini tim pengabdi mengusung tema yang berkaitan dengan
perkembangan teknologi digital yaitu “ Pelatihan Desain Grafis Menggunakan Aplikasi CorelDraw Pada
Siswa Kelas XI AKC di SMK Ibrahimy 1 Sukorejo”. Kegiatan ini dilaksanakan pada tanggal 5 Juni 2025
dengan diikuti oleh 50 siswa dari kelas XI jurusan Asisten Keperawatan dan Caregiver, pelatihan ini
menggunakan aplikasi CorelDraw karena mudah diaplikasikan oleh pengguna baru yang ingin belajar
mercang sebuah desain.

Ada beberapa prosedur pelaksanaan kegiatan dalam pengabdian ini yaitu:

a. Tahap Pembuatan Surat Izin : Dilaksanakan satu bulan sebelum kegiatan yang nantinya surat akan di
berikan kepada pihak SMKI 1 Sukorejo.

b. Tahap Persiapan : Dilaksanakan dua Minggu sebelum kegiatan. Dalam tahap persiapan tim pengabdi
menyiapkan alat-alat yang yang akan dibutuhkan untuk kegiatan pelatihan seperti PPT dari materi yang
akan disampaikan, kemudian kamera untuk dokumentasi dan konsumsi untuk peserta.

c. Penyusunan Waktu Pelaksaan : Dalam tahap ini tim pengabdi bermusyawaroh dengan pihak SMKI 1
Sukorejo terkait penetapan waktu pelaksanaan PKM dan tahap ini dikerjakan seminggu sebelum
kegiatan pelatihan.

d. Realisasi Kegiatan : Kegiatan PKM ini berlangsung setelah pihak SMK Ibrahimy 1 Sukorejo
mengizinkan kegiatan pelatihan tersebut dan dilanjutkan dengan pemberian materi pelajaran tentang
desain grafis menggunakan software CorelDraw.

e. Tahap Evaluasi : Langkah ini merupakan fase terakhir dari kegiatan pelatihan tersebut yaitu tim
mengevaluasi hasil dari pelatihan tersebut dengan cara tanya jawab atau diskusi dengan siswa dan
pembagian angket pada siswa.

Pendekatan yang dipakai dalam kegiatan pelatihan ini yaitu ceramah menyampaikan materi seputar desain
grafis, ada tiga materi yang tim pengabdi sampaikan kepada para peserta yaitu : a) Pengenalan software
CorelDraw berserta manfaatnya, b) Intalasi aplikasi CorelDraw dan ¢) Pemanfaatan fitur-fitur CorelDraw.
Kemudian pelatihan ini diisi dengan kegiatan praktikum dan terakhir di tutup degan sesi tanya jawab.
Pencapaian dari pelatihan dievaluasi melalui dua cara. Pertama, observasi langsung dilaksanakan guna
mengevaluasi kemampuan peserta dalam menerapkan fungsi dasar CorelDraw pada saat latihan praktik.
Kedua, angket kepuasan diberikan kepada peserta guna menelaah tingkat pemahaman materi dan kepuasan
atas pelaksanaan pelatihan.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelatihan desain grafis dengan CorelDraw dilaksanakan pada 5 Juni 2025 di SMK Ibrahimy 1 Sukorejo dan
diikuti oleh 50 peserta kelas XI AKC. Secara umum, kegiatan berlangsung efektif dan efisien, dengan
beberapa hasil utama yang dicapai sebagai berikut : 1) Siswi memiliki pemahaman tentang dampak positif
pemanfaatan software CorelDraw dalam aktivitas edukatif, 2) Siswi mendapatkan wawasan tentang
panduan instalasi aplikasi CorelDraw, 3) Siswi mengerti cara menggunakan fitur-fitur pada aplikasi
CorelDraw. Berikut agenda kegiatan yang diterapkan ketika kegiatan pelatihan desain grafis :

Waktu Kegiatan
13.30-13.45 Pembukaan
13.45-14.10 Pengenalan software CorelDraw dan manfaatnya
14.10 - 14.25 Instalasi CorelDraw
14.25-15.00 Pemanfaatan fitur CorelDraw
15.00 — 15.30 Istirahat
15.30-15.40 Pengisian angket
15.40 — 15.55 Evaluasi dan Penutupan

Dalam kegiatan pelatihan desain grafis beberapa pokok pembahasan yang tim pengabdi paparkan meliputi
eksplorasi elemen-elemen yang akan digunakan dalam aplikasi CorelDraw, setelah itu diteruskan dengan
pemasangan aplikasi CorelDraw dan sesi praktik menggunakan software tersebut.

Pelatihan desain grafis menggunakan CorelDraw tidak hanya memperdalam keterampilan teknis peserta
dalam penggunaan aplikasi, tetapi juga berdampak positif terhadap kepercayaan diri siswa. Hasil angket
menunjukkan bahwa sebagian besar siswi merasa lebih percaya diri untuk mencoba membuat desain secara
mandiri setelah mengikuti pelatihan. Antusiasme yang terlihat selama sesi praktik semakin memperkuat
hasil ini, di mana banyak peserta mulai mempelajari fitur-fitur CorelDraw di luar materi yang diberikan.
Selain itu, keterampilan dasar desain grafis yang diperoleh memiliki relevansi untuk di aplikasikan di dunia
kerja, baik sebagai penunjang tugas di industri kreatif maupun sebagai modal awal untuk membuka peluang
usaha mandiri, seperti pembuatan poster, logo dan media promosi lainnya.

Diagram Batang Angket Kepuasan Peserta Pelatihan

Jumlah Responden

1

i "
lidak Puas Kurang Puas Puas Sangat Puas
Kategori Kepuasan

Berdasarkan jawaban angket yang diisi oleh 50 peserta, hasil distribusi kepuasan responden adalah sebagai
berikut : 1 orang (2%) menyatakan tidak puas, 5 orang (10%) menyatakan kurang puas, 30 orang (60%)
menyatakan puas, dan 14 orang (28%) menyatakan sangat puas.

Hasil tersebut mengisyaratkan bahwa mayoritas peserta menilai pelatihan efektif dalam memberikan
pemahaman mengenai desain grafis menggunakan CorelDraw. Persentase kepuasan yang tinggi
mengindikasikan bahwa metode pelatihan (ceramah, praktikum, dan tanya jawab) mendapat tanggapan baik
dan ikut menunjang terwujudnya tujuan kegiatan.
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Gambar 1. Pemaparan Materi
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Gambar 2. Penggunaan Softvslzare CorelDraw

SVK Hirshime FSakarvjo Sstbamli

Gambar 3. Logo dan Banner dari salah satu peserta

4. KESIMPULAN DAN SARAN

Seluruh rangkaian kegiatan pengabdian kepada masyarakat terlaksana dengan baik dan sesuai dengan
rencana yang telah ditetapkan. Dari kegiatan pelatihan menggunakan aplikasi CorelDraw ini para siswa
sudah mendapatkan materi tambahan tentang desain grafis untuk meningkatkan kreatifitas siswa dalam
mendisain sederhana baik berupa poster, logo dan banner. Dari hasil PKM ini alangkah lebih baiknya jika
dapat lebih dikembangkan lagi dengan memberikan materi tambahan seputar desain grafis tingkat lanjut
seperti membuat cover buku dan majalah.
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memberi masukan pada tim pengabdi selama kegiatan PKM dan terima kasih pula kepada bapak Zaehol
Fatah sebagai pembimbing akademik yang senantiasa memberikan arahan, dan dukungan moral dalam
proses penyusunan jurnal.
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depan.
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