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Abstrak

Pendidikan merupakan kunci utama dalam pembangunan sumber manusia yang berkualitas.
Namun, akses pendidikan di Indonesia masih belum merata, terutama bagi masyarakat di kawasan
marginal seperti pemukiman pemulung di Pondok Labu, Jakarta Selatan. Untuk mengatasi tantangan
ini, program Kuliah Kerja Nyata (KKN) Institut Teknologi dan Bisnis Ahmad Dahlan dilaksanakan di
Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK) dengan tujuan meningkatkan produktivitas belajar dan kreativitas
anak-anak melalui pendekatan edukatif. Program ini menerapkan metode pendampingan berupa
pemberian materi pendidikan, workshop kreatif, pembelajaran berbasis bermain, serta penanaman
nilai karakter melalui media interaktif. Data dikumpulkan melalui observasi dan wawancara, dengan
kegiatan berlangsung dalam delapan pertemuan. Fokus kegiatan meliputi literasi, numerasi,
pendidikan karakter dan pengenalan teknologi dasar. Hasil program menunjukkan peningkatan
signifikan dalam kemampuan membaca, berhitung, dan kreativitas anak-anak, disertai perkembangan
nilai karakter seperti kejujuran dan kedisiplinan. Selain itu, motivasi belajar anak-anak meningkat,
dan komunitas belajar yang lebih inklusif terbentuk. Secara garis besar dapat dikatakan program
Kuliah Kerja Nyata di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK) memberikan kontribusi positif terhadap
kualitas pendidikan dan kesadaran masyarakat akan pentingnya pendidikan, menciptakan dampak
jangka panjang yang mendukung pengembangan potensi anak-anak untuk masa depan yang lebih
baik.
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PENDAHULUAN

Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas merupakan faktor utama dalam
pembangunan suatu bangsa. Dalam pembentukan Sumber Daya Manusia (SDM) yang
berkualitas tentunya diperlukan pendidikan yang memadai. Oleh karena itu, pendidikan
merupakan salah satu pilar yang penting. Melalui pendidikan, masyarakat dapat
meningkatkan kemampuan dan pengetahuan mereka.

Pendidikan yang dimaksud adalah sebagai wadah untuk mendidik, membina, dan
memajukan pola pikir masyarakat Indonesia. Dalam perkembangan global yang sedang
terjadi saat ini, pendidikan berperan penting untuk membuat masyarakat melek akan
perkembangan yang terjadi. Ada banyak faktor atau permasalahan yang kompleks dalam
dunia pendidikan. Pendidikan yang seharusnya menjadi hak yang wajib didapat oleh semua
kalangan masyarakat, justru nyatanya masih banyak yang sulit merasakannya. Pendidikan di
indonesia masih terbilang belum merata dan banyak masyarakat yang mengalami kesulitan
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dalam mendapatkan pendidikan yang layak. Seperti halnya pada masyarakat pemukiman
pemulung di daerah Pondok Labu.

Kondisi masyarakat di kawasan tersebut kerap kali menghadapi tantangan sosial
ekonomi yang kompleks. Keterbatasan akses pendidikan, rendahnya tingkat pendapatan, dan
minimnya fasilitas belajar menjadi hambatan utama dalam upaya pengembangan potensi
masyarakat. Pemukiman pemulung pada umumnya identik oleh keterbatasan sumber daya,
rendahnya tingkat pendidikan, dan sulitnya mengakses layanan sosial. Hal tersebut perlu
diatasi untuk mewujudkan masyarakat Indonesia maju dapat tercapai sebagaimana dinyatakan
dalam visi pendidikan nasional (Pendidikan yang mengutamakan kemandirian dan
keunggulan yang menghasilkan kemajuan dan kesejahteraan yang berdasarkan nilai—nilai
universal dan nilai—nilai luhur bangsa Indonesia) (Kemendikbud, 2017).

Kuliah Kerja Nyata (KKN) merupakan salah satu program Institut Teknologi dan Bisnis
Ahmad Dahlan, yang dirancang untuk memberikan pengalaman langsung kepada mahasiswa
dalam mengabdi kepada masyarakat. Program ini merupakan bentuk implementasi Tri
Dharma Perguruan Tinggi, khususnya pengabdian kepada masyarakat sekitar. Melalui Kuliah
Kerja Nyata (KKN), mahasiswa diharapkan mampu mempraktikkan ilmu yang diterima di
bangku kuliah secara langsung di masyarakat serta dapat memberikan solusi nyata bagi
permasalahan yang dihadapi oleh masyarakat. Kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan
produktivitas belajar dan kreativitas masyarakat di kawasan pemukiman pemulung. Melalui
serangkaian kegiatan interaktif, pemberian motivasi, dan pendekatan edukatif, kami berupaya
memberikan stimulus positif yang dapat membantu masyarakat mengembangkan potensi dan
menciptakan lingkungan belajar yang kondusif.

Dalam pelaksanaannya, kami bekerjasama dengan Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK)
untuk melaksanakan kegiatan Kuliah Kerja Nyata (KKN). Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK)
merupakan penyedia sarana pembelajaran bagi anak—anak usia dini yang berlokasi di
Pondok Labu Jakarta Selatan. Daerah dengan latar belakang yang kurang memadai, serta
pendidikan bagi anak—anak yang belum menyeluruh membuat kami berinisiatif untuk
melaksanakan Kuliah Kerja Nyata (KKN) di lokasi tersebut. Adapun Program Kerja yang
kami buat adalah “Meningkatkan Produktivitas Belajar dan Kreativitas pada Rumah
Penyuluhan Kreatif (RPK)“.

METODE KEGIATAN
Metode penelitian dilakukan dengan pendekatan kualitatif, yaitu dengan melakukan

observasi lapangan dan mendeskripsikan kegiatan atau program-program KKN yang kami
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lakukan di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK). Metode kualitatif merupakan pendekatan
penelitian yang berfokus pada pengumpulan dan anlisis data non-numerik untuk memahami
fenomena sosial dan budaya secara mendalam. Metode kualitatif bersifat natural dan alami,
tidak dapat diuji namun secara langsung dilakukan di lapangan. Metode ini menggunakan
teknik pengumpulan data, seperti; wawancara, observasi, dan analisis dokumen untuk
menghasilkan data yang mendukung dan deskriptif. Observasi merupakan metode
pengambilan data, dimana peneliti dapat melihat dan mendengar secara langsung serta
berkomunikasi untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan. Observasi merupakan proses
pengamatan yang dilakukan secara terusmenerus dari aktivitas manusia dan pengaturan fisik,
untuk menghasilkan fakta.

Metode deskriptif merupakan metode pengumpulan data dengan cara menggambarkan
atau mendeskripsikan suatu permasalahan yang diperoleh oleh peneliti dari lapangan.Metode
ini difokuskan dengan menjawab pertanyaan pertanyaan yang berkaitan dengan siapa, apa,
dimana, dan bagaimana, sehingga jawaban dari pertanyaan tersebut dapat digunakan untuk
menemukan pola pemecahan masalah yang dikaji secara mendalam. Jadi, dari metode
tersebut penulis menjadi mudah dalam melakukan penelitian sebab permasalahan yang ada
dapat dilihat secara langsung di lapangan sehingga bisa menjawab pertanyaan-pertanyaan
yang ada. Dengan sejumlah tahapan kegiatan sebagai berikut:

1. Tahap Perancangan Program Kerja

Di pertengahan bulan Agustus 2024, kelompok KKN kami melakukan survey dan
berdiskusi untuk menentukan tempat dan menyusun program kerja pengabdian kepada
masyarakat melalu program kerja dengan judul “Meningkatkan Produktivitas Belajar dan
Kreativitas Pada Anak-Anak di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK)”. Tujuan dari program ini
untuk mengembangkan minat bagi anak-anak dalam kegiatan pembelajaran dasar.

2. Tahap Persiapan

Kegiatan ini dipersiapkan melalui beberapa tahapan diskusi antar anggota kelompok
untuk menentukan konsep kegiatan yang akan dilaksanakan serta teknis pelaksanannya.
Selain itu, persiapan juga meliputi tempat kegiatan yang ada di Pondok Labu yang bernama
Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK). Di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK) dilengkapi dengan
buku-buku untuk dipelajari dan dibaca.

3. Tahap Pelaksanaan

Jadwal dari Kuliah Kerja Nyata (KKN) ini adalaha sebanyak 8 kali pertemuan selama

dua minggu berturut-turut. Berberapa pembelajaran yang kami berikan ialah:

a. Literasi (guna meningkatkan kemampuan membaca)

139



https://jurnal.jomparnd.com/index.php/jpabdi

““ JOMPA ABDI: Jurnal Pengabdian Masyarakat Vol. 4. No. 2 Juni 2025
@8, https://jurnal.jomparnd.com/index.php/jpabdi €-ISSN: 2828-819X p-ISSN: 2828-8424

b. Numerasi (guna meningkatkan kemampuan berhitung)
¢. Mewarnai (guna meningkatkan kreativias)
d. Penayangan video kejujuran dan toleransi (guna meningkatkan Pendidikan karakter)
4. Peserta
Peserta/anak-anak yang mengikuti kegiatan pembelajaran merupakan anak-anak yang
sehari-hari bersekolah di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK).
5. Evaluasi
Setelah kegiatan pembelajaran selesai kami mengadakan sesi tanya jawab mengenai

materi yang telah dibahas.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksanaan program Kuliah Kerja Nyata (KKN) di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK)
menghasilkan beberapa temuan yang signifikan. Berikut adalah hasil yang diperoleh
berdasarkan tahapan kegiatan :
1. Perancang Program Kerja

Survei dilakukan pada pertengahan Agustus 2024 untuk mengidentifikasi kebutuhan
pendidikan anak-anak di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK), Pondok Labu. Hasil survei
menunjukkan kebutuhan akan peningkatan kemampuan dasar seperti literasi, numerasi, dan
pendidikan karakter. Program kerja disusun dengan tujuan utama meningkatkan produktivitas
belajar dan kreativitas anak-anak.
2. Persiapan

Persiapan melibatkan diskusi kelompok untuk merancang konsep kegiatan yang
interaktif. Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK) juga dilengkapi dengan sejumlah buku teks dan
alat bantu belajar untuk mendukung kegiatan.
3. Pelaksanaan

Program dilaksanakan dalam delapan pertemuan selama dua minggu berturut-turut,
mencakup kegiatan berikut:

Tabel 1. Kegiatan Pengabdian

Kegiatan Tujuan

Literasi Meningkatkan kemampuan membaca anak-anak.

Numerasi Mengembangkan kemampuan dasar berhitung.

Mewarnai Meningkatkan kreativitas dan koordinasi motorik.

Penayangan Video Menanamkan nilai-nilai kejujuran dan toleransi untuk pendidikan

Edukasi karakter.

Eksplorasi Kreatif Mendeteksi minat dan bakat anak-anak melalui aktivitas seni dan
diskusi.
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Gambar 1. Pemaparan Materi Literasi Gambar 2. Pemaparan Materi Literasi Gambar 3. Kegiatan Mewarnai
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Gambar 4. Penayangan Video Edukasi Gambar 5. Kegiatan Kreativitas

4. Peserta

Peserta terdiri dari anak-anak usia sekolah yang sehari-hari beraktivitas di RPK.
Mayoritas berasal dari keluarga pemulung dengan keterbatasan akses pendidikan formal.
5. Evaluasi

Evaluasi dilakukan melalui sesi tanya jawab pada akhir setiap pertemuan. Data
menunjukkan peningkatan pemahaman anak-anak terhadap materi yang diberikan, baik dalam
aspek kognitif maupun efektif.
Efektivitas Program

Program KKN di RPK menunjukkan bahwa pendekatan edukatif berbasis interaksi
langsung mampu meningkatkan kemampuan dasar anak-anak dalam literasi dan numerasi.
Hal ini sejalan dengan temuan sebelumnya yang menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis
aktivitas interaktif dapat meningkatkan motivasi belajar anak.
Peningkatan Kreativitas

Aktivitas mewarnai dan eksploitasi kreatif berhasil mendorong anak-anak untuk
membangun rasa percaya diri dan kemampuan problem-solving sejak dini.
Pembentukan Karakter

Penayangan video edukasi tentang kejujuran dan toleransi memperlihatkan perubahan
positif dalam perilaku anak-anak. Mereka menjadi lebih memahami pentingnya nilai-nilai
karakter dalam kehidupan sehari-hari, sebagaimana diungkapkan oleh Wibowo (2020), bahwa

pendidikan karakter harus dimulai sejak dini.
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Tantangan

Tantangan yang dihadapi meliputi keterbatasan fasilitas dan latar belakang sosial
ekonomi peserta. Namun, partisipasi aktif anak-anak dan dukungan masyarakat lokal
membantu mengatasi hambatan tersebut. Upaya kolaborasi dengan pihak terkait perlu terus

dilakukan untuk keberlanjutan program ini.

KESIMPULAN

Pelaksanaan Kuliah Kerja Nyata (KKN) di Rumah Penyuluhan Kreatif (RPK) telah
berhasil memberikan dampak positif dalam meningkatkan kemampuan literasi, numerasi,
kreativitas, dan pembentukan karakter anak-anak di wilayah pemukiman pemulung.
Pendekatan edukatif berbasis aktivitas interaktif terbukti efektif dalam meningkatkan
motivasi belajar dan mengembangkan potensi anak-anak. Hasil evaluasi menunjukkan
peningkatan yang signifikan dalam aspek kemampuan kognitif dan afektif peserta. Meskipun
terdapat tangangan terkait keterbatasan fasilitas dan latar belakang sosial ekonomi peserta,
keberhasilan program ini menegaskan pentingnya kolaborasi antara mahasiswa, masyarakat,

dan institusi lokal untuk mendukung keberlanjutan program pendidikan di daerah ini.
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