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ABSTRAK 

 

Sistem presensi siswa berfungsi untuk mencatat kehadiran dan 

ketidakhadiran siswa. Namun, metode manual menggunakan buku presensi masih 

rawan manipulasi, seperti pemalsuan tanda tangan. Untuk mengatasi masalah ini, 

dikembangkan alat presensi berbasis RFID yang terintegrasi dengan web dan bot 

Telegram, sehingga data kehadiran tercatat otomatis dan dapat dipantau guru, 

sekolah, serta orang tua. Alat ini menggunakan RFID dan mikrokontroler NodeMCU 

ESP8266. Hasil pengujian menunjukkan bahwa alat bekerja dengan baik, mampu 

membaca kartu pada jarak yang sesuai, mengirim data ke database, serta 

memberikan notifikasi otomatis melalui Telegram. 

 

Kata kunci: Presensi, RFID, Sistem Informasi, Telegram, NodeMCU ESP8266 

 

I. PENDAHULUAN 

Di era teknologi yang 

berkembang pesat, sistem automasi 

komputerisasi telah digunakan dalam 

berbagai aktivitas sehari-hari. 

Teknologi RFID menjadi salah satu 

inovasi yang bermanfaat karena 

mampu memantau data secara real 

time, baik secara online maupun 

melalui sinkronisasi. RFID kini banyak 

diterapkan untuk presensi siswa dan 

guru, keamanan pintu masuk, sistem 

parkir, hingga absensi pegawai, 

sehingga membuktikan bahwa 

teknologi ini sangat relevan dan dapat 

diandalkan dalam berbagai kebutuhan.  

Dalam dunia pendidikan, 

pencatatan kehadiran siswa sangat 

penting sebagai indikator kedisiplinan 

dan integritas. Namun, sistem presensi 

manual menggunakan buku tanda 

tangan masih rentan manipulasi, 

karena siswa dapat mudah 

memalsukan tanda tangan atau 

menitipkan presensi. Selain itu, 

presensi yang dilakukan di awal 

pelajaran sering membuat siswa 

tergoda untuk meninggalkan pelajaran 

berikutnya setelah absen.   

Penelitian ini mengembangkan 

sistem presensi berbasis RFID untuk 
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menggantikan metode presensi 

manual yang rawan manipulasi. RFID 

digunakan untuk mendeteksi kartu 

yang dibawa siswa sehingga presensi 

tercatat otomatis dan memastikan 

siswa mengikuti seluruh kegiatan 

belajar hingga pulang. Sistem ini 

terintegrasi dengan web untuk 

pengelolaan data kehadiran serta bot 

Telegram yang mengirim notifikasi 

kepada guru, pihak sekolah, dan orang 

tua guna memantau kehadiran siswa 

secara real time.  

Alat presensi ini bertujuan 

mengurangi manipulasi kehadiran 

siswa, terutama di sekolah yang masih 

menggunakan metode manual. Sistem 

dibangun menggunakan sensor RFID 

dan mikrokontroler NodeMCU 

ESP8266 sehingga mampu mencatat 

kehadiran secara otomatis dan lebih 

akurat. Telegram digunakan sebagai 

antarmuka presensi karena cepat, 

gratis, aman, dan dapat diakses di 

berbagai perangkat. Melalui fitur 

Telegram Bot API, sistem dapat 

mengirim notifikasi dan menerima 

perintah, sehingga memudahkan guru, 

sekolah, dan orang tua dalam 

memantau kehadiran siswa.  

II. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Presensi 

Presensi merupakan suatu 

kegiatan yang bertujuan untuk 

mengetahui tingkat kehadiran 

seseorang dalam suatu instansi, 

sekolah atau perusahaan. Presensi 

adalah metode pengumpulan 

informasi tentang kehadiran seseorang 

atau karyawan sebagai bagian dari 

pelaporan lembaga. Informasi ini 

diatur sedemikian rupa sehingga 

memudahkan pihak yang 

berkepentingan untuk menemukan 

dan menggunakannya saat mereka 

membutuhkannya. 

2.2. Internet of Things (IoT) 

Internet of Things (IoT) adalah 

konsep di mana berbagai objek dapat 

saling berkomunikasi melalui internet. 

Teknologi ini semakin populer dan 

digunakan untuk mengembangkan 

perangkat pintar seperti stasiun cuaca, 

kamera, dan pemantau energi. 

Perusahaan besar turut berinvestasi 

dalam pengembangannya, sementara 

Arduino menjadi platform yang banyak 

digunakan karena sederhana dan 

mudah diakses, bahkan oleh pengguna 

tanpa latar belakang teknologi. 

2.3. RFID 

RFID adalah teknologi 

identifikasi tanpa kontak 

menggunakan gelombang radio, 

dengan tag yang dapat ditempel pada 

objek atau manusia. Teknologi ini 

digunakan untuk presensi, keamanan, 

sistem parkir, dan rumah pintar, dan 

memerlukan perangkat pembaca serta 

tag agar berfungsi. 

2.4. NodeMCU ESP8266 

NodeMCU adalah papan 

berbasis ESP8266 yang kompatibel 

dengan Arduino, menggabungkan 

GPIO, PWM, I²C, dan ADC, serta 

mendukung pemrograman dengan 

Arduino C atau Lua melalui Arduino 

IDE. Papan ini digunakan dalam proyek 

IoT dan dapat diberi daya melalui 

adaptor atau baterai yang terhubung 

ke pin 5V. 

2.5. LCD (Liquid Crystal Display) 

LCD merupakan komponen 

elektronika yang dapat menampilkan 

sebuah informasi yang terbentuk dari 

beberapa susunan karakter. LCD 

memanfaatkan data bus yang diterima 

sehingga LCD mampu mengubahnya 

menjadi susunan karakter yang dapat 

menampilkan sebuah informasi yang 
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diinginkan. 

2.6. Telegram Bot 

Telegram Bot adalah fitur yang 

memungkinkan interaksi otomatis 

dengan pengguna melalui pesan. Bot 

dibuat menggunakan BotFather, diberi 

nama yang diakhiri “bot”, dan 
menghasilkan token API untuk 

mengakses fungsionalitas bot. 

2.7. Arduino IDE 

Arduino IDE adalah software 

untuk membuat, mengedit, dan 

mengunggah kode ke papan Arduino. 

Dibangun dengan Java dan dilengkapi 

pustaka C/C++ (Wiring) untuk 

mempermudah pengelolaan 

input/output. Bootloader pada 

Arduino memungkinkan penambahan 

kode tanpa perangkat keras eksternal. 

2.8. Aplikasi Website 

Aplikasi web adalah program yang 

diakses melalui browser dan 

berkomunikasi dengan server 

menggunakan HTTP. Dibangun dengan 

HTML, CSS, PHP, dan JavaScript, 

aplikasi web memiliki tiga lapisan: sisi 

klien, konten dinamis, dan pengelolaan 

data di server, serta menampilkan 

berbagai media seperti teks, gambar, 

video, dan animasi. 

III. ANALISIS SISTEM 

3.1 Analisis Masalah 

Pencatatan kehadiran siswa 

merupakan aspek penting dalam 

pendidikan karena menjadi indikator 

kedisiplinan dan integritas serta 

digunakan pihak administrasi untuk 

memantau keaktifan siswa dalam 

kegiatan pembelajaran dan aktivitas 

pendukung akademik. Namun, 

sebagian besar sekolah masih 

menggunakan sistem manual berupa 

buku presensi, di mana siswa 

menandatangani daftar hadir sebagai 

bukti kehadiran. Sistem ini rentan 

manipulasi, karena siswa yang bolos 

atau tidak mengikuti pelajaran dapat 

menitipkan tanda tangan, sehingga 

data kehadiran tidak akurat. Selain itu, 

karena presensi dilakukan di awal 

pelajaran, siswa cenderung 

melewatkan pelajaran berikutnya 

setelah absen, yang menurunkan 

efektivitas pengawasan kehadiran dan 

partisipasi dalam kegiatan belajar. 

3.2 Analisis Sistem yang sedang 

Berjalan 

Secara keseluruhan, sistem presensi 

siswa yang sedang berjalan sudah 

cukup baik, data-data yang tersedia 

telah memenuhi kebutuhan dalam 

data kehadiran siswa selama proses 

pembelajaran. Tetapi, pada proses 

mengisi kehadiran yang dilakukan 

secara manual, kemungkinan akan 

terjadi kesalahan atau terdapat siswa 

yang dapat memanipulasi kehadiran 

siswa lainnya selama proses pengisian 

daftar kehadiran. Selain itu Adapun 

permasalahan pada sistem yang 

sedang berjalan diantaranya sebagai 

berikut : 

1. Tidak adanya sebuah alat dan 

sistem untuk mengolah data 

presensi siswa yang sudah 

terkomputerisasi. 

2. Guru, Tata Usaha dan Kepala 

Sekolah tidak mengetahui 

secara pasti data siswa yang 

tidak hadir sekolah juga 

selama proses pembelajaran. 
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3. Data kehadiran masih dapat 

dimanipulasi oleh siswa baik 

saat masuk sekolah, selama 

pembelajaran, dan sesudah 

pembelajaran. 

4. Para orang tua siswa tidak 

dapat mengetahui kehadiran 

anaknya secara langsung saat 

masuk, proses belajar dan 

pulang sekolah. 

Dari berbagai masalah yang telah 

diuraikan, sebagai solusi dari 

permasalahan tersebut, maka 

diusulkan sebuah sistem yang baru. 

Dengan tujuan untuk membantu 

menyelesaikan permasalahan-

permasalahan yang muncul pada 

sistem yang sedang berjalan. Sistem 

baru yang akan dirancang adalah 

sebuah alat dengan 

mengimplementasikan kartu RFID 

pada presensi siswa yang 

diintegrasikan dengan aplikasi web 

sebagai cara untuk mengelola data 

kehadiran siswa yang masuk dan 

keluar selama di sekolah dan 

mengirimkan notifikasi pada aplikasi 

Telegram untuk memberikan informasi 

yang dapat membantu guru, pihak 

sekolah dan orang tua siswa agar dapat 

memantau kehadiran dari saat siswa 

masuk hingga keluar. 

IV. PERANCANGAN SISTEM 

4.1 Perancangan Sistem 

Tahapan perancangan sistem ini 

mengenai penjelasan rancangan 

desain dengan menggunakan DFD 

(Data Flow Diagram) yang meliputi 

Diagram Konteks, diagram terperinci 

dan diagram aliran data yang 

dijelaskan dalam kamus data melalui 

rancangan ERD (Entity Relationship 

Diagram). Diagram blok yang 

menjelaskan prinsip kerja pada alat, 

alur kerja pada alat, perancangan 

perangkat keras dan perancangan 

perangkat lunak (rancangan 

antarmuka). 

4.2 Flow Map Sistem Presensi 

yang akan dirancang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 1 Flow Map Sistem 

Presensi Siswa yang akan dirancang 

 

4.3 Rancangan Data Flow Diagram 

( DFD ) 

4.3.1. Diagram Konteks 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 2 Diagram Konteks Sistem 

Presensi Siswa (web) 
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4.3.2. Data Flow Diagram (DFD) Level 

1 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 3 DFD Level 1 Proses 1.1 

Data Siswa 

4.4. Rancangan Entity Relationship 

Diagram (ERD) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 7 Rancangan ERD Sistem 

Presensi Siswa 

4.5. Prinsip Kerja Alat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 8 Block Diagram Prinsip 

Kerja Alat 

4.6. Alur Kerja Alat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 10 Flowchart Kerja pada 

Alat 

4.7. Rancangan Antarmuka 

(Interface Design) 

a. Rancangan Tampilan login 

 

 

 

 

 

 

 

b. Rancangan Tampilan Dashboard 
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c. Rancangan Tampilan Pengaturan 

utama 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Rancangan Tampilan Master ( Data 

Siswa ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. Rancangan Tampilan Master ( Data 

Kelas ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

f. Rancangan Tampilan Presensi 

(Setting Presensi) 

 

 

 

 

 

g. Rancangan Tampilan Presensi 

(Absen) 

 

 

 

 

 

 

 

h. Rancangan Tampilan Presensi (Data 

Presensi) 
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V. IMPLEMENTASI SISTEM 

5.1. Implementasi Sistem 

Implementasi sistem adalah tahap 

penerapan rancangan untuk 

memastikan perangkat keras dan lunak 

bekerja sesuai harapan, meliputi 

pengujian sistem presensi, rangkaian 

perangkat keras, dan aplikasi 

Telegram. 

5.2. Implementasi Program 

(Sistem Informasi Presensi Siswa) 

1. Tampilan Login 

 

 

 

 

 

 

2. Tampilan Dashboard 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Tampilan Pengaturan Utama 

 

 

 

 

 

4. Tampilan Master (Data Siswa) 

 

 

 

 

5. Tampilan Master (Data Kelas) 

 

 

 

 

 

6. Tampilan Presensi (Setting 

Presensi) 

 

 

 

 

7. Tampilan Presensi (Absen Manual) 
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8. Tampilan Presensi (Data Presensi) 

 

 

 

 

 

Selanjutnya, pada gambar berikut 

setelah tombol buka data di klik, maka 

muncul halaman baru yang 

menampilkan hasil rekapan atau 

laporan presensi siswa. 

 

 

 

 

 

5.3 Pengujian pada Aplikasi Telegram 

Pengujian pada aplikasi chat bot 

Telegram ini untuk menerima 

notifikasi bahwa siswa tersebut telah 

melakukan presensi pada jam masuk 

dan jam keluar. Dimana notifikasi ini 

tujuannya untuk orang tua agar dapat 

memantau dan mengetahui anaknya 

(siswa) masuk sekolah dan pulang 

sekolah dengan menerima notifikasi 

telegram. Berikut tampilan notifikasi 

chat bot Telegram dapat dilihat pada 

gambar berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VI. KSEIMPULAN 

Berdasarkan perancangan dan 

implementasi dari penelitian yang 

telah dilakukan dan mengacu pada 

permasalahan yang dirumuskan, maka 

penelitian ini memiliki kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Dengan adanya sistem 

presensi siswa menggunakan 

kartu RFID untuk presensi 

siswa yang diintegrasikan 

dengan aplikasi berbasis web 

dengan menggunakan 



Nidya Hermanda, Andri Sukmaindrayana / Jurnal Teknik Informatika Vol 13. No. 2 (2025) 128 – 137 

136 
 

database didalam sistem dan 

notifikasi telegram dapat 

meminimalisir manipulasi data 

atau pemalsuan dalam 

kehadiran dan dapat dilakukan 

dengan cepat karena dengan 

menggunakan kartu RFID yang 

dimiliki setiap siswa akan 

dalam pengawasan pihak 

sekolah, guru, dan orang tua 

siswa. 

2. Aplikasi Chat Bot Telegram 

berguna untuk memberikan 

notifikasi pada sistem presensi 

siswa kepada orang tua siswa 

agar dapat memantau 

kegiatan presensi pada 

anaknya dari masuk sampai 

pulang sekolah. 

3. Orang tua siswa dapat 

mengenal lebih banyak 

tentang pemanfaatan 

teknologi informasi khususnya 

bot telegram sebagai media 

komunikasi dan layanan 

informasi. 

4. Sistem yang dibangun 

memberikan informasi data 

presensi siswa secara cepat, 

tepat dan efisien. 
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